
Два дня быстро прошли в нашем новом окружении.

Так блаженно! Так мирно! Со мной не случалось ничего угрожающего мне за последние сорок
восемь часов! Такими темпами я могу и размякнуть!

Ещё более забавно наблюдать за тем, насколько скучает Тини, здоровяк практически
заплесневел от желания битвы, как будто это наркотик, с которого он пытается слезть. Кроме
еды, он просто мается сном или взглядом на стены. Он такой замерший, что рабочие попросту
ползают по нему, пока он лежит.

Если честно, мне его немного жаль. Я могу в некоторой степени посочувствовать. Сражаться,
когда на кону твоя жизнь, ужасает, но в то же самое время невероятно будоражит, и
предоставляемые награды дают такое моментальное удовлетворение, что становится трудно
сопротивляться манящему бою. После проведённого времени в таких опасных местах,
постоянно будучи на грани, наше относительно мирное окружение здесь на поверхности
немного... Скучное?

Как будто наши напряжённые деньки были полны шокирующего всплеска красок, однако
сейчас наша картина более тихая и блеклая. Прямо как и Тини, я тоже ощущаю зуд в своём
сердце, призывающий к действию.

Впрочем, в отличи от этой тупой обезьяны, я знаю, как занять себя и стать сильнее даже без
битв с высокоуровневыми монстрами! Каждый мой день проходит на полную!

Я и Тини провели большую часть вчерашнего дня на нашей ферме монстров. Я был рад видеть,
что вены быстро распространились и монстры уже появлялись ко времени, как мы вернулись.
Наши глаза встретила знакомая сцена битвы. Я дал Тини приказ, который он возможно
никогда не хотел слышать, и попросил его лишить монстров возможности действовать, но не
убивать.

Этот ужас на лице летучей мыши забавляет даже сейчас. Впрочем, он не мог отказать и
неохотно побежал по маленькой комнатке, ломая ноги и калеча монстров, не нанося
финальный удар.

На самом деле это было ужасающее зрелище, все эти монстры на полу, не способные даже
ползать или защищаться.

Когда работа была выполнена, я проложил след еды для колонии и скоро в маленькую комнату
ворвался поток рабочих, прикончивших монстров и отнёсших их драгоценную Биомассу
обратно в колонию.

Я и Тини взяли немного еды, дабы утолить наш голод, а затем принялись за раскопки, ещё
немного расширяя ферму.

И так как и я, и Тини оба дважды эволюционировавшие монстры, а существа, появляющиеся
тут, базового уровня, мы получали значительное сокращение ОП и Биомассы, когда убивали и
поедали их. Это попросту не стоило того для нас, монополизировать эти ресурсы, особенно
учитывая, что в целом, по сравнению с рабочей силой, нам нужно гораздо больше опыта и
Биомассы, чтобы продвинуться вперёд.

Чтобы свести эффективность на максимум, я решил использовать ферму, чтобы увеличить
уровень силы у колонии, мне правда хотелось бы, чтобы больше рабочих улучшилось и
эволюционировало, тогда они могли бы более эффективно сражаться без меня поблизости.



Мне и Тини скоро придётся что-то делать с нашими застоявшимися уровнями, но что именно я
ещё не придумал.

И всё же, после того, как мы расширили ферму и я попросил рабочих уйти, чтобы монстры
могли снова накопиться, я обратил своё внимание на практику с моими магическими
навыками.

С низкоуровневыми монстрами, появляющимися на ферме, у меня было несколько целей для
тренировки моих заклинаний! Пока что единственной 'формой', которую я воплотил в жизнь,
была Область Гравитации, но в моей голове укрыто гораздо больше и теперь самое время для
меня это проверить!

Первое заклинание, которое я попытался сотворить, требовало от меня формирования
замысловатого шара, который с одной стороны сужался до одной точки. Признаюсь, я
несколько раз терпел неудачу, однако с моей заполненной до краёв Гравитационной Маной,
мне не грозило, что она кончится.

Со временем я сумел закончить формирование и заполнение сложной конструкции. Как только
она была готова, я инстинктивно прицелился и выстрелил!

Меньше, чем за секунду, шароподобное заклинание пронеслось по воздуху с невероятной
скоростью и врезалось в монстра, в которого я целился! После столкновения, заклинание
расширилось, охватив существо сложными вращающимися фигурами, которые мгновением
позже упали вниз.

Надеясь на что-то поразительное, я был несколько разочарован, когда цель попросту
завалилась на землю и осталась неподвижной. Она всё ещё жива, так как я не получал
уведомлений от того мужика с пушком на лице, так что же на самом деле произошло?

Спустя мгновение я заметил, как слегка дёрнулась одна из лап существа, как будто он
пытается её поднять. И тут я понял, что он был помещён под эффект могущественной
гравитации! Так это заклинание позволяет мне выстреливать эффектом гравитации в цель
вдали от меня, что противоположно Области, которая влияет на тех, кто непосредственно
вокруг меня!

Я назову это, Стрела Гравитации!

Я был так доволен, что провёл следующий час, поражая существ Стрелами и наблюдая, как
они падают на пол, не способные поднять и пальца, пока эффект не выветрится. Я обнаружил,
что могу менять длительность и силу эффекта в зависимости от того, как сильно я заряжу
определённые части конструкции, что привело меня к самому удивительному открытию!

И так как я смог обнаружить область конструкции, которая усиливает эффект.... Смогу ли я
сотворить некоторые изменения в этой части заклинания, чтобы изменить эффект, творимый
заклинанием?

Я имею ввиду, я по прежнему использую Гравитационную энергию, значит заклинание всё
равно должно иметь эффект гравитации, но что если вместо того, чтобы валить монстров
вниз.... оно будет их поднимать?

Как бы, это же гравитация, ведь так? Сила гравитации, предоставляемая энергией в
заклинании, а не планетой, на который мы находимся.... здесь же нет каких-либо причин,
чтобы они ОБЯЗАТЕЛЬНО прижимались вниз, правда ведь?



Мне понадобилась куча времени, чтобы переработать заклинание, пусть даже это было
относительно простое изменение. Я не менял заклинание, как таковое, скорее переворачивал
одну секцию вверх ногами. И я лишь однажды преуспел в своей первой попытке.

Я становился всё более раздражённым после нескольких десятков попыток, когда наконец всё
начало идти гладко, и я с предвкушением начал вливать свою энергию в конструкцию и по
готовности сразу же выстрелил ею в новорождённую многоножку.

После произошла похожая сцена, стрела расширилась в кружащиеся фигуры, которые
охватили монстра, прежде чем внезапно выстрелить им в потолок, ударяя с отвратительным
хрустом!

……..

Думаю, влил слишком много....

Но всё же, сработало! Я так доволен, что даже немного потанцевал на месте! Должен сказать,
теперь, когда у меня есть шесть ног, я действительно могу пританцовывать.

Если бы я смог успешно переделать Область Гравитации с обратным эффектом, то я бы смог
заставить каждого монстра вокруг меня беспомощно парить над землёй? Не могу дождаться,
чтобы попробовать!

На следующий день, снова покормив колонию и проделав немного раскопок, чтобы расширить
ферму, я приступил к работе над вторым заклинанием.

Эта фигура немного более требовательна, чем 'стрела', однако со временем я сумел её
сформировать. И будучи собранной, конструкция выглядела как копьё с несколькими
кольцами, кружащимися вокруг древка. Вместо того, чтобы быть покрытием копья, эти кольца
имели некоторую сложность, каждая была сформирована из множества колец поменьше,
создающих безумную головоломку.

Когда я выпустил копьё, оно вылетело из тела и понеслось в сторону моей цели. Столкнувшись,
копьё застряло в теле монстра, а кольца начали расширяться, занимая небольшую область
вокруг существа, прежде чем снова сжаться.

Монстр кажется несколько шокирован из-за внезапного вида копья, торчащего из его груди.
Он проверил свою рану одной лапой, только чтобы понять, что он вовсе и не ранен! Я же был
немного удручён, какого чёрта это копьё вообще делает?!

Затем я кое-что заметил. Когда кольца расширились, ближайшая Колючая Ящерица была
поймана в область и теперь неумолимо тянулась в сторону моей цели!

Со временем маленькая ящерка не смогла сопротивляться тяге и полетела в сторону цели
моего копья!

Так это заклинание создаёт могучее поле гравитации вокруг цели, притягивая ближайших
существ к нему! Муахахахаха!

Я назову это.....

Копьё Гравитации!



…….

Пойдёт!

Эти испытания не были всем, чем я занимался за эти два дня. Каждый вечер перед ступором я
опустошал своё ядро, часами занимаясь практикой преобразования. На вторую ночь я наконец-
то был вознаграждён!

[Преобразование Маны достигло уровня 10, доступно усовершенствование]

ДААААААААААА! Эта сила МОЯ! Я даже дал себе пять, используя свои антенны, так как Тини
оставил меня самого по себе.

[Преобразование Маны -> Трансформация Маны. цена 1 ОН: Этот навык направляет через
сложный процесс изменения необработанной, безатрибутной маны в другой вид. С
повышением уровней этот навык обеспечит большую помощь и эффективность в процессе]

Наконец-то! Покупаем!

Когда я подтвердил приобретение, поразительное ощущение заполонило мой мозг, пока внутрь
втекали знания.

___________________________
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