
- Значит, мисс Харуко, вы будете выполнять задание вместе с нами? Это потрясающе!

Внимание Большого Ананаса, очевидно, было сосредоточено на словах Харуко: “буду вашим
агентом-инструктором” - и он изобразил улыбку на своем загорелом лице, услышав это.

Девочка-подросток в очках, одетая в школьную форму, которая некоторое время молчала,
внезапно встала и сказала.

- Мисс Харуко, прошу прощения, но я решила отказаться от этой миссии!

Услышав это, все потрясенно посмотрели на нее. В конце концов, хотя эта миссия казалась
опасной и сложной, как скрытая миссия, она на 100 процентов должна была быть более
престижной, чем пребывание в городе Донгсанг и борьба за очки миссии с оставшимися
игроками.

На самом деле, она предпочла отказаться от этого сразу, даже не выслушав более подробную
информацию о миссии, это было практически непостижимо!

Харуко подняла голову и посмотрела на нее.

- Мисс Шизуко, вы уверены?

В глазах подростка в очках мелькнуло сомнение, но она сказала:

- Да.

- Жаль! Однако ваше решение может оказаться верным.

Лицо Харуко не изменилось, когда она наклонила голову и заговорила с четырьмя
оставшимися людьми.

- Мне нужно будет напомнить всем о том, что эта игра "Королевская Битва" очень
требовательна к личным способностям! Также будет введено определенное ограничение на
использование вооружения и техники. Таким образом, если кто-то еще не хочет участвовать в
этой миссии, вы можете уйти, как мисс Шизуко!

Игрок под номером 187, одетый, как девочка-подросток, уже встал, открыл деревянную
раздвижную дверь и вышел.

- Есть ли кто-нибудь еще, кто хотел бы отказаться от этой миссии? - спросила Харуко, держа
свой черный самурайский меч, ее волосы были собраны в высокий хвост, и она бесстрастно



смотрела на оставшихся людей.

Все четверо в комнате посмотрели друг на друга, но никто не поднялся и не заговорил.

Фэн Ло даже заметил, что и номер 37, изображающий офисного клерка, и Феникс, женщина-
воин в легкой броне, имели искры убежденности в своих глазах. Они явно были уверены в
своих силах.

Большой Ананас, с другой стороны, заметно колебался. В конце концов, он был воином в
тяжелой броне, совершенно неподходящим для такой смертельной игры. Тем не менее, он
выполнил ранее скрытую миссию и должен был получить вторую профессию. Поэтому он
остался сидеть.

- Очень хорошо!

Видя, что никто из четверых не выразил намерения уйти, Харуко удовлетворенно посмотрела
на них. Затем она сказала:

- Поскольку вы все четверо решили принять участие в этой Королевской Битве, позвольте мне
объяснить правила игры.

***

Ночь. Плывущие по небу облака, время от времени, заслоняли лунный свет. За пределами
Федерации, над бескрайним морем, несколько черных транспортных самолетов, с мягким
низким рокочущим звуком, летели на высоте около 3000 метров.

В просторном салоне одного из транспортных самолетов Фэн Ло стоял в углу, глядя на
множество игроков различных профессий. Около двухсот человек стояли в разных местах,
настороженно поглядывая друг на друга.

Дождавшись прибытия игрока, заменившего мисс Шизуко, Харуко отвезла их пятерку к выходу
из города Донгсанг. Они въехали на военный аэродром, после более чем часовой поездки на
автомобиле. После этого все разошлись.

В этом транспортном самолете Фэн Ло был один!

Одиночество имеет свои преимущества!

Узнав подробности миссии от Харуко, Фэн Ло почувствовал, что действовать с самого начала в
одиночку, возможно, будет более выгодно для него.



Оглядевшись, он понял, что все здесь были игроками. Разве тут не должны быть гражданские?

Теперь Фэн Ло не скрывал своей личности, и никто из окружающих игроков не бросал на него
странных взглядов. Вдобавок, к своей нарочитой сдержанности, он не выделялся среди более
чем 100 игроков.

Однако, несмотря на то, что игроки были осторожны друг с другом, с таким количеством
игроков в одном салоне, было невозможно иметь полное молчание между ними. Несмотря на
то, что эта миссия требовала от них охотиться и убивать друг друга, на самом деле, это был
просто крупномасштабный групповой PК для игроков, и миссия, в конце концов, еще не
началась по-настоящему. Таким образом, было много игроков, пытающихся быть
дружелюбными, ищущих кого-то, с кем можно было поболтать.

- Эй, старший брат, как тебе удалось попасть в эту тайную миссию? - К Фэн Ло подошел игрок,
который был манипулятором. Его глаза метались по сторонам, пока он говорил.

Фэн Ло посмотрел на него и придумал оправдание.

- Сам не понимаю! Не знаю почему, но на моем терминале появилось сообщение о задании.
Потом я просто поехал на военный аэродром в назначенное время и оказался здесь.

Он уже знал из разговоров этих людей, что все эти игроки получили квалификацию для этой
игры “Королевская Битва”, через всевозможные миссии. Но он определенно не мог раскрыть
миссию агента этим обычным игрокам.

- Черт возьми. Старший брат, тебе слишком везет. Для этой миссии я сделал более 10 миссий,
прежде чем получил квалификацию!

У игрока-манипулятора был печальный тон, но в его глазах явно читалось большое сомнение.

Он, наверное, шептал в своем сердце: "Ты думаешь, я вчера родился?” Тем не менее, этот
парень не ушел, а продолжал исследовать Фэн Ло.

- Верно, старший брат, какая у тебя профессия?

Он спросил, потому что, хотя Фэн Ло был одет в камуфляжную одежду, он не вынул никакого
оружия, поэтому было невозможно определить его специализацию.

- Разведчик! - ответил Фэн Ло.

- Разведчик! Черт возьми, ты действительно много заработаешь! В отличие от нас,
манипуляторов, ведь из-за ограничения системы, на 300 очков убийства слишком сложно



экипироваться!

Услышав профессию Фэн Ло, манипулятор не мог не пожаловаться.

Фэн Ло посмотрел на этого, казалось бы, дружелюбного игрока-манипулятора, который на
самом деле приукрашивал свои слова. Он сменил тему разговора на “очки убийства.”

Очки Убийства!

Правила миссии Королевская Битва: с каждым убийством участника игры Королевская Битва,
можно заработать очки убийства.

Только потратив определенное количество очков убийства, игроки смогут разблокировать
снаряжение, оружие и заблокированные навыки. Каждому игроку на старте было начислено
300 очков!

Фэн Ло уже заметил, что с тех пор, как он поднялся на борт транспортного самолета, все
предметы в его рюкзаке были заперты и не могли быть извлечены. А кольца и эмблемы,
которые он носил, потеряли все свои бонусные атрибуты и эффекты усиления! То же самое
было и с навыками, за исключением талантов его профессии, все его активные навыки были
отключены.

300 очков, которые давала система, их было недостаточно для разблокировки многих из этих
вещей. Это означает, что на начальном этапе, несоответствие между снаряжением и навыками
игроков, будет в значительной степени сглажено.

Очевидно, что соревнование на начальном этапе этой миссии было связано не с экипировкой и
навыками, а с фундаментальными боевыми навыками игроков и их способностью
адаптироваться на этом острове! Неудивительно, что Харуко сказала ранее, что будет
ограничение на оружие и снаряжение игроков.

Но это, был шанс для него!

Фэн Ло не мог удержаться от легкой улыбки, глядя на свою собственную панель атрибутов.
Хотя его снаряжение было закрыто, он намного превосходил обычных игроков, по своим
параметрам, из-за таланта Эволюция и препарата улучшения!
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