
Заняв последнее место в промежуточных экзаменах…

 

Все знали, что это произошло в силу неизбежных обстоятельств. Нет, я имею в виду, что пока у
меня был нормальный здравый смысл и я был даже просто нормальным в академическом
плане, я не мог не получать оценки лучше, чем Людвиг, просто правильно просматривая свои
записи, понимаете?

 

Кем они меня видели?

 

В любом случае, в силу обстоятельств, мне повезло, что люди не считали меня еще большим
идиотом, чем Людвиг.

 

Я заработал несколько очков достижений, и последствия были довольно незначительными.

 

Я был немного взволнован, потому что Харриет вдруг разрыдалась.

 

В конце концов, независимо от того, что я готовил или планировал, рутина учебной программы
Темпла прошла промежуточные экзамены.

 

Настало время для следующего шага…

 

Групповое задание второго семестра.



 

После группового задания наступал выпускной экзамен, затем фестиваль, а потом зимние
каникулы.

 

Изначально во время фестиваля было запланировано столкновение между классом Орбис и
Королевским классом, однако это событие полностью исчезло. Мне было интересно, как
студенческий совет заполнит дыру, которую оставил после себя конкурс  - класс Орбис VS
Королевский класс", одно из главных событий фестиваля.

 

Я надеялся, что это не доставит неудобств Королевскому классу.

 

Мы уже получили уведомление от господина Эпинхаузера.

 

Первое задание было выгодно для тех, кто обладает отличной физической силой. Однако не все
задания были такими. Дело было не в том, чтобы быть искусным в магии или в бою, а в том, как
использовать свой талант. Иначе такие ребята, как Луис Анктон, талантливый в учебе, или
Ланиан Сессор, талантливый в музыке, так и не смогли бы выделиться.

 

миссия первого семестра была предназначена для тех, кто был физически здоров, умел
импровизировать и любил играть активные роли.

 

Поэтому миссия второго семестра была выгодна для интеллигентных людей.

 

Тема для групповой миссии второго семестра -  - Рассуждения.



 

Хотя они добавили то-то и то-то и интерпретировали это немного по-разному, это было именно
так.

 

Игра в  - Мафию.

 

Подобно тому, как я организовал первое групповое задание на необитаемом острове, когда
смотрел  - Закон джунглей.

 

Ну…

 

Когда я устанавливал вторую миссию…  - Мафия - была очень популярна.

 

Каждый раз, когда я проходил эти задания, я чувствовал, насколько нетворческим я был.

 

* * *

 

После промежуточных экзаменов групповое задание будет проходить неделю, как и в прошлый
раз.

 

За эту неделю я окончательно пришел в себя.



 

- Теперь ты в порядке?

 

- Да, почти.

 

- Ты можешь снова начать тренировки?

 

- Я не хочу переусердствовать… Но я должен потихоньку начинать.

 

Когда я сказал, что мое тело вернулось в исходное состояние, Эллен начала задавать мне
вопросы.

 

Эта девушка, мне показалось, или её глаза действительно блестели?

 

- …

 

- Что?

 

- Тогда давай попробуем немного укрепить себя магической силой.

 



Мы с Эллен брали уроки по укреплению магического тела у мастера йоги, и тогда она
попросила меня понемногу использовать укрепление магического тела во время наших
тренировок.

 

- … Прости, но я еще не освоил это.

 

- … Почему?

 

Ах, я ненавижу тебя!

 

Ты просто слишком особенная. Знаешь, я теперь тоже особенный?!

 

Почему ты обращаешься со мной как с тормозом?

 

Это невероятно быстро для меня, ясно?! Мистер Эпинхаузер даже признал меня самым
талантливым учеником в Темпле, слышишь?!

 

- Когда ты… ?

 

- … Поверь мне, я больше всех хочу получить ответ на этот вопрос.

 



Эллен, казалось, размышляла о том, что она может сделать, укрепляя себя магией во время
спарринга.

 

В конце концов, она была учителем, который очень заботился о своем ученике.

 

Я был так тронут, что готов был расплакаться, но иногда я чувствовал себя очень
подавленным, потому что ко мне относились как к чему-то невероятно незначительному.

 

В любом случае, я, вероятно, потерял много мышц, потому что слишком долго отдыхал. Я знал,
что цена, которую я заплатил, была очень дешевой, учитывая, что я получил приблизительное
понимание Магического Укрепления Тела.

 

Все это произошло потому, что я заставил себя сделать что-то столь же абсурдное, как Эллен, в
то время как я даже не был так талантлив, как она. То, что сделали мы с Эллен, никому не
следовало подражать.

 

Просто отстранение от работы на несколько недель было мягким последствием.

 

В любом случае, после группового задания мне придется снова с ней спарринговаться и
пройти еще много персональных тренировок.

 

Хотя это была игра в мафию, это все же было групповое задание.

 

Конечно, мы не будем просто сидеть в кругу от начала до конца, как в настоящей игре.



 

- Вау… Что это за место?

 

- Жутковато…

 

- Скорее, почему здесь идет снег в это время года?

 

- Ведь не просто так нам сказали одеваться теплее…

 

- Вооооооооо…

 

Октябрь…

 

Хотя время года сменилось на осень, снег в это время обычно не выпадает.

 

Мы находились в северных районах, разоренных снежными бурями.

 

Древний замок Эпиакс.

 



Мы покинули Имперскую столицу и прибыли к этому унылому, занесенному снегом древнему
замку, месту групповой миссии.

 

Тихий замок, расположенный в заснеженном поле… Его нельзя было назвать красивым, он
казался полуразрушенным, и над ним витала жуткая атмосфера. Он казался еще более
жутким, потому что шел снег.

 

Это было место, где мы будем проводить групповое задание второго семестра.

 

Итак…

 

Если думать о лете, то на ум приходило море.

 

А если думать о зиме, то на ум приходили горячие источники.

 

Мы приближались к эпизоду с горячими источниками. Конечно, это произойдет только после
миссии.

 

Главным событием было задание.

 

[Событийный квест - Групповая миссия]

 



[Описание: Не быть уничтоженным до конца миссии].

 

[Награда: 1000 очков достижений].

 

Награда в 1000 очков была более чем значительной.

 

В конце концов, это было групповое задание.

 

Честно говоря, если бы наша обычная школьная жизнь продолжалась, я бы не наслаждался
этим, но считал бы это обычным делом.

 

Честно говоря, в тот момент я не мог не думать обо всем этом как о пустой трате времени.

 

Я восстановился в лучшем случае только до определенной степени, но я просто хотел
заниматься и тренироваться.

 

Однако я не собирался просто бросать миссию - на кону стояли очки за достижения.

 

Я должен был сделать все возможное.

 

Но знаете что?



 

- Все согласны казнить Рейнхарда?

 

- Да.

 

- Да.

 

- Да.

 

- Конечно, я согласен.

 

.

 

.

 

Разве я втайне не хотел, чтобы произошло нечто подобное?

 

Хотя подробные условия и некоторые правила были немного другими, эта групповая миссия
была, по сути, игрой в "Мафию".

 



Миссия на проверку своих способностей к рассуждению и логическому мышлению…

 

Они попытались выгнать меня в первый же день, не объясняя причин и оснований для своего
решения.

 

* * *

 

Конечно, я не протестовал.

 

Мы провели собрание в замке в первый день, сразу после того, как выслушали объяснение
правил.

 

От каждого класса было по одному мафиози, так что всего их было двое. Конечно, они
изменили название на ассасин, но в любом случае, это были члены мафии.

 

Из 22 студентов двое были членами мафии.

 

Еще до того, как все началось, все взгляды были устремлены на меня.

 

… Почему они смотрят на меня?

 



Все смотрели на меня странно.

 

Причин было много, но в конце концов…

 

'Это мой первый раз, когда я делаю что-то подобное, но я думаю, что было бы неплохо
исключить любые переменные в такой ситуации, не так ли?'

 

Это были слова Шарлотты.

 

'Ну… Это правда'.

 

Это была реакция Бертуса.

 

'Я думаю, что в данной ситуации, когда нам очень не хватает информации, будет лучше всего
определить виновного, казнив человека, который, скорее всего, устроит беспорядок'.

 

Все кивнули на слова Шарлотты, как будто у них были те же мысли.

 

'Конечно, даже как союзник, Рейнхард кажется несколько нестабильным'.

 

Всех убедил ответ Бертуса и А-класса.



 

Эти двое точно были членами мафии.

 

И как таковой, я был казнен.

 

Групповое задание…

 

[Событийный квест провален]

 

- закончилось для меня немедленным устранением.

 

* * *

 

 

Конечно, поскольку это была групповая миссия, правила немного отличались от настоящей
игры в мафию.

 

Один ассасин был назначен на класс А и Б соответственно.

 

Ассасины были командой - в случае победы они получали наивысший балл, независимо от того,
из какого они класса.



 

Во время задания нельзя было выходить за пределы замка.

 

Члены мафии могли убивать двух человек каждую ночь. Конечно, они не просто указывали на
них, чтобы убить, как в реальной игре.

 

Независимо от того, убили ли они просто проходящего мимо человека, они должны были
подойти к другому человеку и объявить, что убили цель, как бы "приговаривая" его к смерти,
прежде чем покинуть место преступления.

 

Остальные должны были осмотреть место убийства, проверить алиби своих одноклассников и
выяснить, кто видел жертву последним; затем они должны были определить, чье алиби на тот
момент было неясным и каким маршрутом они шли.

 

Выяснив все это, они могли определить преступника.

 

После того как они определяли виновных и собирали мнения всех, можно было обсудить,
следует ли казнить определенного человека или нет, и они могли назначить одного человека
из класса А и одного из класса В.

 

Убийцы должны были убивать по два человека за ночь, а граждане могли казнить по два
человека в день. Конечно, граждане не были вынуждены казнить кого-либо.

 

Они не знали, был ли тот, кого они казнили, убийцей или нет. Даже если оставался только
один мафиози, он все равно мог убить двух человек за ночь.



 

Класс, который правильно определил и казнил преступника, получит дополнительные баллы.
Конечно, они получили бы отрицательные баллы, если бы были казнены невинные граждане.

 

Однако само обсуждение также было включено в критерии оценки. Чем более несговорчивым
был участник и чем хуже был его выбор, тем хуже становилась его оценка.

 

Важно было показать, насколько логично рассуждает человек и как хорошо он может
идентифицировать преступника - вот почему умные были в преимуществе в этом задании.

 

В любом случае…

 

Групповое задание заканчивалось, когда победа мафии или граждан была подтверждена.

 

После этого оценки учителей определяли, кто победил - класс А или класс В.

 

В оригинале никто не умер во время первого дня, но меня в тот раз казнили сразу.

 

В Мафии обычно казнили в первый день, особенно при условии, что человек знал людей, с
которыми играл, обычно это был просто кто-то, с кем всем было некомфортно находиться
рядом, или кто-то, кого всем было удобно устранить.

 



Я, вероятно, был первым.

 

Несмотря на это, это было групповое задание, но и класс А, и класс Б собрались вместе и
казнили меня в первый день без всякой причины.

 

Вот и все.

 

Всем было наплевать.

 

Шарлотта сразу же сказала, что меня нужно казнить.

 

Даже Харриет и Эллен согласились.

 

Казалось, все решили, что будет выгоднее просто казнить меня немедленно, и тогда у них
будет меньше забот.

 

- Учитель, разве это не полный абсурд?

 

Как только моя казнь завершилась, меня вызвали в зону за пределами миссии при помощи
артефакта вызова, похожим на тот, что был на необитаемом острове. Я сразу же начал
жаловаться господину Эпинхаузеру.

 



Господин Мустранг посмотрел на меня с жалостью.

 

- Это был просто мудрый выбор, сделанный твоими одноклассниками.

 

- Правда? - мистер Эпинхаузер, казалось, просто принял это как естественный ход вещей.

 

Нет! Я был невиновен, верно?! Как казнь невиновного гражданина поможет другим?!

 

- Поскольку вы могли предпринять действия, выходящие за рамки задания, они, вероятно,
хотели избежать путаницы.

 

Если бы никто не согласился с моим мнением, я мог бы прибегнуть к ругани или избить кого-
нибудь, поэтому они сначала изгнали меня, потому что не хотели беспокоиться о том, что я
могу сделать потом.

 

Верно…

 

Если бы они не согласились со мной, я мог бы сказать. "Эй, ублюдки! Я здесь", а затем слегка
ударить некоторых из них.

 

Будь они гражданами или мафией, было бы правильно сначала убить меня…

 



Я был невиновным гражданином, но я не был невинным одноклассником.

 

Вот почему они казнили меня. Несмотря на то, что в то время у них не было никаких реальных
оснований для этого, они все равно посчитали это правильным решением.

 

Они просто избавлялись от нестабильной переменной.

 

И Шарлотта, и Бертус приняли правильное решение.

 

Значит ли это, что они не были двумя членами мафии?

 

- Так кто же эти мафиози?

 

- Мафия? Что ты имеешь в виду?

 

- Н-нет, я имею в виду, убийцы. Да, убийцы.

 

Ург…

 

У меня холодный пот стекал по спине из-за моего глупого рта.



 

Мистер Эпинхаузер послушно открыл рот, как будто это не имело значения, если бы он сказал
парню, который уже был ликвидирован.

 

- Номер А-1, и номер Б-1…

 

Черт возьми.

 

Я был прав насчет этих двоих.

 

Сотрудничество между двумя узкоглазыми персонажами, которые действительно хорошо
управляли своим имиджем, становились очень серьезными, когда речь шла о соревнованиях, и
были невероятно умными.

 

Ну что ж, по крайней мере, я знал, что остальные граждане тоже проиграют.

 

* * *

 

В оригинале мафией были Бертус и Деттомолиан.

 

Это была довольно сложная комбинация, которую трудно представить работающей вместе.



 

Оригинальное условие Мафии заключалось в том, что и граждане, и члены мафии имели
равные шансы, но в моей версии они были немного неравными.

 

Если хотя бы один из убийц оставался жив к моменту последней встречи на пятый день, мафия
побеждала.

 

Сколько членов мафии выжило, не имело значения.

 

В оригинале Бертус даже убил себя, чтобы вызвать большую путаницу, оставив некоторые
инструкции для Деттомолиана.

 

Конечно, можно подумать, что мафиози могли никого не убивать, но это было невозможно из-
за правила, согласно которому они должны были выбирать две цели каждую ночь.

 

Хотя процесс был довольно сложным, этот идиот Людвиг в конце концов сумел раскрыть
личности членов мафии.

 

На самом деле Людвиг дожил до конца только потому, что был глуп.

 

Это была полная противоположность мне.

 



Если меня казнили, потому что считали бомбой замедленного действия, то с Людвигом
обошлись как с идиотом, который был безвреден как для граждан, так и для мафии.

 

Поскольку было ясно, что члены мафии невероятно умны, Людвиг не мог быть таковым,
поэтому его вообще не подозревали.

 

Все его рассуждения были ошибочными и служили для того, чтобы запутать остальных,
поэтому членам мафии было выгоднее сохранить ему жизнь.

 

Так он почти дожил до конца. Однако сюжетная линия была больше посвящена тому, как
Людвиг раскрыл личность убийцы, следя за всеми, как только мог, с помощью своей хватки, а
не путем рассуждений.

 

Я с нетерпением ждал, чем все закончится на этот раз.

 

Комбинация Бертус - Детомолиан сменилась на комбинацию Бертус - Шарлотта.

 

Поскольку у этих двоих были довольно плохие отношения, все могло закончиться довольно
грязно.

 

В любом случае, при таком развитии событий, они бы убили сначала умных.

 

Как и в оригинале, в первый день будут убиты Харриет и Луис Анктон.



 

Поскольку меня сразу же устранили, квест закончился провалом.

 

1000 очков…

 

Жаль, что я не смог их получить, но я не думаю, что прожил бы так долго, если бы меня не
казнили таким образом. Когда я подумал об этом больше, это был вполне естественный выбор -
казнить меня немедленно из-за действий, которые я показал им до этого момента.

 

На самом деле это была битва умов, без учета физических навыков, так что я не смог бы
остановить убийц мечом или чем-то еще.

 

В любом случае, пока миссия не закончилась, время утекало сквозь пальцы. Тяжело было
просто так сидеть без дела.

 

- Разве я не могу вернуться в Темпл?

 

- Нельзя.

 

Я хотел позаниматься в Темпле, но, похоже, не мог. В конце концов, весь Королевский класс в
настоящее время находился на групповой миссии, поэтому место было совершенно пустым,
независимо от класса.

 



В прошлый раз, во время миссии на необитаемом острове, после её окончания мы могли
погулять и поесть в хорошо организованном курортном месте, наполненном бунгало.

 

Однако во второй раз обстановка была не такой замечательной, потому что место было
полностью засыпано снегом.

 

Древний замок Эпиакс был расположен в холодном снежном поле.

 

Я находился в особняке, расположенном где-то в его окрестностях. Конечно, в древнем замке
была такая жуткая атмосфера, что она заставляла людей вздрагивать, но место, в котором я
находился, было не таким.

 

Поскольку я организовал групповые задания как экскурсии под видом заданий, в особняке
действительно был горячий источник.

 

Хотя он не был таким уж большим, там также была комната для тренировок и персонал,
который готовил нам еду.

 

В тот вечер…

 

- … Что?

 

- … Меня устранили.



 

Эллен вызвали в особняк.

http://tl.rulate.ru/book/60012/2662913


