
Особенно Ксавьер.

Факт создания ими Тихого Совета и позволения таким людям, как Себастьян Шоу и Злыдень —
решать вопросы, также вызывает у меня плохие предчувствия... очень плохие предчувствия.

 

(Мойра)

 

 

(Тихий совет)

 

 

Если я создам страну, то создам и грамотный совет... Пффф Кого пытаюсь обмануть? Будет
полная диктатура.

Чересчур много плохих примеров того, как советы со временем становятся
коррумпированными. Типа я соберу всех за свой «круглый стол», чтобы дать равную
политическую власть. Пфф.

Очевидно, я буду принимать советы от других людей и делегировать функции. Но людям
придется заслуживать доверия. И если я создаю свою страну, то последнее слово будет за
мной. Никаких обсуждений.

Просто радуйтесь, что я не буду в полной мере использовать роль Супермена в
Несправедливости.

Идеальной политической системы не существует. Демократия уже на последнем издыхания,
она почти утонула в коррупции.

Монархия — хорошо, проблема в недостойных потомках. Кто из основателей великой империи
или нации являлся посредственностью? Все они сами по себе великие люди, проблема в
будущих поколениях.

Но если я буду бессмертен...

Посмотрите на Асгард, у короля были тысячелетия, чтобы привести в порядок своих
наследников. И Асгард не падет из-за некомпетентного правителя.

А величайшие силы вселенной — это как правило империи, контролирующие целую галактику,
например Ши'ары, Кри и Скруллы.

 

(Примерный вид Ши'ар) 

 



Кстати,  одна проблем: у нашей галактики, Млечного Пути, нет правителя, и посему Кри,
Скруллы, Ши'ары и другие относятся к галактике как к собственному двору.

Ну, с ограничениями, все-таки здесь живут Вечные, куча сильных богов и Корпус Нова. Корпус
Нова отсюда? Теперь не уверен...

Танос здесь самый влиятельный и сильный, думаю. Но он никогда не заботился о том, чтобы
основать империю.

Но в любом случае, сейчас слишком далеко до этого. Хорошо думать и строить планы, но
давайте сосредоточимся на настоящем.

Пора решить, кого я ассимилирую первым.

Но сначала возьму Патроны Столетия. Положу их в свой инвентарь дабы они были
легкодоступны.

Я помню предмет из Репетитора-киллера Реборн, но в аниме/манге Патроны позволяют
обменяться личностью только за 10 лет, и то лишь на 5 минут.

Полученные с помощью Гачи, позволят мне на 30 минут поменяться местами с моей версией
себя через 100 лет.

Козырная карт, НО...

...Есть проблема.

Каким я буду через 100 лет?

Что если стану старым злодеем, потерявшим все? Который воспользуется возможностью
испортить временную линию...

Будущий я, возможно, поможет победить великую угрозу для моей жизни, все-таки, если я
умру, его тоже не будет.

Сто лет... любопытно.

Но давайте теперь познакомимся с персонажами.

У меня по-прежнему только три слота и 19 карт персонажей. Но Коко Джамбо — это карта
питомца, которую теперь я могу ассимилировать, жаль оно того не стоит. Я могу стать
черепахой со способностями Бист Боя, а способность Станда Коко Джамбо может быть
использована в любом случае.

...Я собираюсь игнорировать Шу (Шо) Такера.

Серьезно, я не против экспериментов на людях.

На самом деле эксперименты с людьми значительно сокращают время и стоимость научного
прогресса. Многие месяцы и даже годы уходят на эксперименты с лабораторными крысами
(химические компоненты мозга которых похожи на человеческие) и другими животными,
например, шимпанзе.

Я работал в мире МГА над преступниками, совершавшими худшие из преступлений, такие как



изнасил**ания, хладнокровные убийства и торговля людьми. По правде говоря, единственная
причина, по которой я добился прогресса за такое короткое время — это мои аморальные
поступки.

И я ни капли не жалею об этом и не чувствую себя виноватым.

Но делать такое с невинным ребенком? С собственной дочерью???

Я хочу призвать его, лишь с желанием заставить страдать.

И, возможно, это неплохая идея.

Призыв ублюдка, извлечение всех знаний об алхимии и использование для экспериментов,
которые ему так нравятся. Может превратить в Ному или Химеру.

Но ублюдок почти не стоит усилий.

Из остальных карточек персонажей, единственные, которые я намерен ассимилировать, это:
Король Бодзи, Одэн, Инуясики, Ёнэ, Дарк Дэнни, Бист Бой, Лютер Строуд и Хоумлендер. Рито
Юки и Хеллтекер — скорее бонус.

Остальные, возможно, будут призваны в какой-то момент в будущем.

Чтобы начать ассимиляцию сейчас, Инуясики просто необходим, а два других...

Возможно, стоит начать с самого слабого, который будет ассимилирован быстрее, чтобы
освободить слот.

Дарк Дэнни и Хоумлендер — это здорово и все такое, но их можно оставить на потом. У меня
есть похожие способности, но от разных персонажей.

Лютер Строуд должен быть одним из первой тройки. На ассимилицию должно уйти не больше
недели, верно?

По опыту, мне понадобилось две недели, чтобы превратиться из обычного худого Нёрда — в
Бэтмена. Но в то время ассимиляция Бэтмена была моей единственной целью.

Понадобилось почти два месяца, чтобы усвоить Катакури и Старкиллера, а это упорные
тренировки и бой с Тором.

Джейс и Лайт получииось быстрыми, потому что я уже ассимилировал похожих персонажей.

Итак, представляю, освоение Дарк Дэнни и Инуясики займет время из-за их многочисленных
новых способностей, в то время как Король Бодзи и Одэн должны закончиться удивительно
быстро.

Хеллтакер и Рито займут, скорее всего, около двух дней.

Возможно, стоит начать с Инуясики, Хеллтакера и Рито Юки. Последние два я, вероятно,
закончу до конца выходных.

Не думаю, что наступит какой-то кризис, когда мне срочно понадобятся способности других
карт...



Подождите, я только что сглазил? Надеюсь нет...

К черту, давайте ассимилироваться.

 

Ассимиляция персонажа

В процессе:

— Инуясики [08%]

— Хеллтакер [68%]

— Рито Юки [87%]

http://tl.rulate.ru/book/70180/2727468


