
 

 

"Просто перейди к объяснению." - не удержался я от разочарованного вздоха.

 

[Все предметы и способности, которые вытягивает Носитель, взяты из разных уголков
Вселенной. Некоторые из них происходят из аниме, фильмов или телешоу, которые Носитель
видел и с которыми знаком, другие же приходят из совершенно неизвестных ему миров.]

 

- Как же мне тогда так не повезло... - пробормотал я про себя.

 

[Не могу не согласиться с Носителем; получить редкий предмет с первой попытки с бронзовым
билетом - это то, что я считаю везением.]

 

Раз уж ты заговорил о везении, то почему вместо 10 вытянутых предметов выпало 11?

 

[Используя сразу 10 билетов, носитель получает право бесплатно вытянуть еще один билет
того же типа.]

 

Я понимающе кивнул головой, после чего открыл свой инвентарь и проверил все полученные
предметы.

 

У тебя есть функция оценки, с помощью которой я могу посмотреть описание этих предметов?



 

[Так точно.]

 

Я перевел взгляд на зелье здоровья и прочитал описание.

 

[Название: Зелье здоровья]

 

[Класс: Обычное]

 

[Тип: Расходный материал]

 

[Описание: Нехитрый эликсир, сваренный из натуральных ингредиентов. Восстанавливает
здоровье пользователя на 30%.]

 

"Эх, могло бы быть и лучше", - подумал я, прежде чем сосредоточить свое внимание на копье с
необычным классом, которое я достал.

 

[Название: Огненная Пика]

 

[Класс: Необычное]

 



[Тип: Оружие]

 

[Описание: Огненная Пика, созданная искусными кузнецами с использованием техники,
передаваемой из поколения в поколение, направляет элементальную силу огня, чтобы
испепелять врагов на поле боя]

 

[Атрибуты: Огненный взрыв: Наконечник копья пропитан магией огня, что заставляет его
воспламеняться при ударе и наносить врагам дополнительный урон огнем.

 

Обжигающий удар: Дает 10-процентный шанс поджечь врагов при каждом удачном попадании,
нанося им урон с течением времени].

 

Я потянулся в свой инвентарь и достал пику, взяв ее в руки. Я начал водить руками по
конструкции.

 

Огненная Пика может похвастаться прочным железным древком с замысловатой гравировкой
в виде пламени, идущей по всей его длине. Наконечник пики сделан из сверкающего
раскаленного металла, излучающего сильный жар и мерцающее пламя.

 

- Кажется, я влюбился в неё... - пробормотал я, все еще любуясь дизайном.

 

"Раз уж все так обернулось... Я буду пользоваться копьями." - решительно кивнул я, после чего
вернул пику обратно в инвентарь.

 



"Ну и еще ¥50 000, что должно составлять около $360. Хорошо, что я могу получить деньги из
гачи, с ними я смогу сказать, что устроился на работу, и использовать эти деньги для того,
чтобы Райха и мой новый отец могли хотя бы нормально питаться."

 

Затем шло зелье выносливости, которое восстанавливает мою выносливость на 30%, Железный
меч, который увеличивает атаку пользователя на 10%, то же самое с Железным копьем,
которое я могу использовать в качестве тренировочного оружия, Противоядие, которое лечит
потребителя от обычного яда, и напоследок трусики."

 

[Название: Базовые кожаные перчатки]

 

[Класс: Обычное]

 

[Тип: Экипировка]

 

[Описание: Эти перчатки сделаны из простой, выдубленной кожи и обеспечивают базовую
защиту для рук владельца. Хотя им может не хватать изящества и прочности более
продвинутого снаряжения, они являются практичным выбором для искателей приключений,
только начинающих свой путь]

 

[Атрибуты: Базовая защита: Обеспечивает небольшое увеличение защитных статов владельца.

 

Гибкость: Несмотря на свой возраст, кожа остается эластичной, позволяя беспрепятственно
двигаться и проявлять ловкость.]

 



[Название: Зелье маны]

 

[Класс: Необычный]

 

[Тип: Расходный материал]

 

[Описание: Восстанавливает Ману потребителя на 50%]

 

- А теперь о том, описание чего мне больше всего не терпелось прочитать.

 

[Название: Использованные трусики Грейфии]

 

[Класс: Редкие]

 

[Тип: Экипировка]

 

[Описание: Использованное нижнее белье Грейфии Люцифуги, известной многим как
Сильнейшая Королева, у которой также есть особый фетиш - горничная, она известна как жена
мужчины, носящего титул Люцифера]

 

[Атрибуты: Сродство к морозу: Усиливает связь владельца с магией льда, повышая



эффективность способностей, использующих лед.

 

Сопротивление морозу: Обеспечивает значительное сопротивление эффектам обморожения и
замораживания, уменьшая их продолжительность и воздействие.

 

Королевская власть: Дает бонусы к навыкам лидерства, дипломатии и убеждения, позволяя
королеве добиваться уважения и сплачивать союзников.

 

Инфернальная стойкость: Обладает повышенной устойчивостью к инфернальным энергиям и
темной магии, давая повышенную стойкость к атакам демонического происхождения.]

 

- ...

 

- Думаю, теперь я могу со спокойной душой впасть в депрессию.

 

...

 

После нескольких минут, в течение которых я рыдал от несправедливости мира, я
сосредоточился на предмете, который я получил из стартового пакета и не посмотрел на него
раньше.

 

[Название: Стремительный рывок]



 

[Класс: F]

 

[Тип: Книга навыков]

 

[Описание: Дает кратковременный прилив скорости, позволяя кастеру двигаться быстрее в
течение короткого времени].

 

Когда я достал книгу навыков из инвентаря, мне пришло уведомление,

 

[Вы хотите изучить навык F класса: Стремительный рывок?]

 

"Да."

 

Как только я ответил, в моем мозгу появились инструкции по его использованию, почти как
будто он был вписан туда.

 

"Экран статуса"

 

...

 



[Имя: Футару Уэсуги]

 

[Возраст: 15]

 

[Уровень: 6]

 

[Опыт: 0/2,100]

 

[Здоровье: 1 200/1 200]

 

[Мана: 2,000/2,000]

 

[Сила: 14]

 

[Выносливость: 12]

 

[Ловкость: 14]

 

[Интеллект: 20]



 

[Чувства: 14]

 

[ОС: 15]

 

[Билеты гачи: 10 бронзовых, 6 серебряных билетов]

 

[Способности: гиперсознание, призыв]

 

[Контракты призыва: N/A]

 

[Навыки: Базовые: Стремительный рывок (F)]

 

...

 

"Почему здесь написано "базовые"?"

 

[Навыки делятся на категории по степени владения ими, они делятся на базовые,
промежуточные, продвинутые, экспертные, мастерские].

 



"Кажется, я понял... Теперь используй..."

 

[Постой, пока Носитель не использовал все свои билеты, могу я кое-что посоветовать?]

 

"Продолжай"

 

[Есть еще кое-что: если накопить 10 билетов, то кроме того, что их можно потратить и
получить дополнительный билет, есть еще возможность их объединить и получить билет более
высокого класса.]

 

[Например, если Носитель накопит 10 бронзовых билетов, он сможет превратить эти 10
билетов в серебряный, а если накопит 10 серебряных, то сможет превратить их в золотой.]

 

- Понятно, а как мне получить больше билетов?

 

[Выполнение квестов - самый оптимальный вариант].

 

Даже не спрашивая, система вывела на экран квест.

 

[Ежедневный квест:

 



-0/100 (приседаний)

 

-0/100 (отжиманий)

 

-0/100 (пресс)

 

-БЕГ (0/10 КМ) ]

 

[Награды: 5+ очков статов ( ОС), полное восстановление, 1 бронзовый билет на гачу]

 

[Неудача: Штраф, определяемый системой].

 

Я не удержался и в миллиардный раз за сегодня вздохнул.

 

- Мне грозит облысение, не так ли?
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