
['Gael(★)' возвращается в объятия богини. Ее решимость запомнится навсегда.]

— О, брат...

— А как насчет двух других гоблингов?

— Я позаботился об одном!

На одной стороне луга лежал гоблин со стрелой, воткнутой в затылок.

«Но остальные...»

— Мы подумаем об этом позже! Он идет к нам! Иди сюда!

Дикий гоблин побежал к Дженне. Дженна с криком побежала ко мне. Я бросился к гоблину,
прикрываясь собой, и столкнулся лоб в лоб.

— Лязг!

В одно мгновение все вокруг покраснело.

Кровь хлынула из моей глубоко раненой правой руки. Я выронил железный меч в правую руку.

['Han(★)' начинает кровоточить. Выносливость периодически снижается.]

Я ударил гоблина щитом.

— Куааак!

— Этот чертов ублюдок!

Я ударил упавшего гоблина по лицу краем щита. Выбитые зубы и брызнула кровь. Я снова
нанес удар. И еще. И еще. И снова!

Гоблин, который тряс конечностями, наконец упал замертво.

Только тогда я вздохнул.

«Брат, твоя рука...»

— Он вернется.

Я уже убедился в этом во время урока.

Но это чертовски больно. Кровь хлынула из длинной рваной раны на правой руке. У меня
немного закружилась голова, возможно, из-за анемии.

[Сцена очищена!]

['Дженна(★)' прокачалась!]

[Награды – 2,000G, Железная руда (C) x 2, Медь (C) x 1, Кожа (C) x 1]

[MVP – 'Хан(★)']



Свет окутал все мое тело.

Я закрыл глаза и снова открыл их. Мы вернулись в круглую комнату с вытянутыми зеркалами,
а затем вышли через разлом в пространстве и времени.

[Трое из них погибли? Тск-тск, вот почему у них только одна звезда.]

Изель презрительно посмотрела на меня и Дженну.

Я проверил свою правую руку. Не было найдено ни единой царапины. Боль не проходила, но
постепенно исчезла.

Как и ожидалось. Даже если это происходит прямо перед смертью, возвращение в зал
ожидания восстанавливает все. То же самое относится и к игре.

[Вернемся на площадь. Двери скоро закроются.]

Изель указала на открытую дверь. Я уверенно шел к нему, а Дженна следовала за мной,
выглядя встревоженной.

Дверь закрылась.

[Поздравляем с расчисткой 1-го этажа!]

[Мы поднимаемся на 2-й этаж.]

Скрипеть. Крр.

Раздался странный механический звук, и пол на площади задрожал.

— Что происходит?!

[Мы поднимаемся наверх.]

— Куда?

[2-й этаж.]

Через некоторое время вибрация прекратилась.

Что же произойдет?

Прорваться на 2-й этаж? Без шансов. Он видел битву. Он знает, что у него не было шансов
прорваться на третий этаж.

[Учитель, ты хочешь усилить свою силу?]

[Советы: Герои, пришедшие из Продвинутого призыва, сильнее обычных героев.]

[Советы: Вы можете построить такие объекты, как тренировочные площадки, чтобы
тренировать своих героев.]

В этой игре у пользователей free-to-play есть два варианта.

Либо сделайте платный призыв, либо постройте сооружения. На ранних стадиях игры



происходили дебаты между партией «Призыв героев», которая использовала драгоценные
камни для призыва, и партией «Строительство инфраструктуры», которая использовала
драгоценные камни для строительства объектов. Но после того, как я лично сравнил и доказал
их эффективность на форуме, спор закончился.

[Постройте здание. Пожалуйста, выберите тип объекта, который вы хотите.]

[Вы выбрали «Тренировочную площадку».] Хотите его построить? Это будет стоить 500
самоцветов.]

[Да / Нет]

Это правильно.

Он не полностью проигнорировал руководство по игре. Дверь на запертую тренировочную
площадку была открыта.

[Тренировочный полигон завершен. Теперь герои будут тренироваться сами. Имейте в виду,
что, улучшая тренировочную площадку драгоценными камнями, золотом и чертежами, вы
можете получить более широкий и мощный эффект.]

[Советы: Непрерывные сражения утомляют героев. Они нуждаются в надлежащем отдыхе,
чтобы проявить себя с максимальной отдачей.]

Полезные советы продолжение...

– Учитель, вы хотите закончить сеанс?

[Да (выбрано) / Нет]

— Тогда до свидания!

На этом все заканчивается?

Основываясь на сегодняшнем игровом процессе, Anytng является легким бесплатным
пользователем с акцентом на удобства. Это был именно тот тип, на который я надеялся. Не
нужно было конкурировать с дорогими героями, облепленными звездами, и был прочный
фундамент для роста.

Большинство пользователей free-to-play обычно достигают своих пределов после того, как
достигают верхних этажей, но это уже более поздняя проблема.

[Уф! Я устал.]

Внезапно появившаяся Изель широко раскинула руки.

Дженна спросила дрожащим голосом: «Что с нами теперь будет?»

[Как бы там ни было. Просто отдохните, пока мастер не войдет в систему. Так как
Тренировочная площадка сейчас открыта, вы можете тренироваться там, если хотите.
Общежитие вон там. Разбегайтесь, как вам заблагорассудится.]

— А остальные... Неужели они все мертвы?



[Ты такой невежественный. Неужели вы не видите сами?]

Лицо Дженны побледнело.

«Зачем вы нас вызвали? С какой целью?

[Ты такой же раздражающий, как и он. Если хочешь знать, поднимись на башню.]

— Башня, о которой ты упоминал ранее, была той, на которую мы только что взобрались?

Она пожала плечами.

[Я уже ответил. Мы карабкаемся вверх.]

Я тоже хотел узнать ответ. Казалось, что по мере того, как мы зачищали главное подземелье,
поднимался и зал ожидания. Я не мог себе представить, что это за странное сооружение,
поэтому решил не слишком много думать об этом. Я просто приму это как есть.

Дженна сжала кулак и сердито закричала: «Я иду отдыхать!»

— Общежитие вон там.

Я указал на комнату, соединенную с нашим домом. Дженна храбро направилась туда и
захлопнула дверь, когда вошла.

— У меня тоже есть вопрос.

[Зачем спрашивать, если вы только 1-й этаж очистили?]

— Отличается ли время здесь от времени на Земле?

[Не задавайте вопросов! Я не отвечу!]

— Похоже на то.

Если предположить, что ситуация имеет смысл.

Здесь время в зале ожидания течет быстрее, чем на Земле. Я не знаю точного курса. Это то,
что я должен выяснить постепенно. И в центре всего этого — фея Изель.

«Советы, которые вы ему дали, были полезны. Сделай то же самое в следующий раз».

[Х-хм! Ты просто никчемный лом с 1 звездой.]

Изель заворчала и исчезла, топая ногами.

— Как я и думал.

Фея не может прикоснуться ко мне, даже если я ей не нравлюсь.

Она может прикоснуться ко мне только тогда, когда это законная защита или когда я не
подчиняюсь приказу хозяина.

Давайте изучим эти правила одно за другим.



Когда я направился к общежитию, я заметил дрожащую руку.

"..."

Девять из них погибли. Из одиннадцати — целых девять.

Если бы я допустил ошибку, я мог бы оказаться среди них.

— Успокойся.

Если вы не сможете адаптироваться, вы останетесь позади.

Это единственный закон в этом мире.

Мне потребовался почти час, чтобы вернуться в общежитие.

Текущая ситуация: 11 призванных, 9 погибших, 2 выживших.
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