
-Чёрт побери! - выругался Рейн, глядя на обломки дерева перед собой. Последние пятнадцать
минут он пытался разжечь огонь с помощью кремня и стали, но сырая древесина никак не
хотела разгораться. Ночью прошел дождь, и крыша хижины оказалась не слишком
водонепроницаемой. Он плохо спал, и теперь ему было холодно, сыро и он был раздражен.

 

 

Мне нужна какая-нибудь жидкость для розжига.

 

 

 

 

Таллхарт не помог. Он куда-то исчез еще до того, как Рейн проснулся, и его не было рядом с
поляной. Рейн, предоставленный самому себе, решил развести костер, чтобы обсохнуть. Ему
мешали мокрые дрова и собственная неопытность в разжигании огня. Он отколол ножом
несколько щепок, но огонь никак не хотел разгораться, сколько бы искр он ни посылал на них.

 

 

 

 

Он задрожал и поплотнее натянул на плечи свое промокшее одеяло. Ничего не получалось.
Сев на корточки, Рейн смирился с тем, что утро будет неудачным. Он попытается разжечь
костер чуть позже, когда все немного подсохнет. Чтобы отвлечься от холода и сырости, он
открыл свой учебный обзор за прошедший день.

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Обзор обучения

 

 

 

Общий заработанный опыт

 

Использование Выносливости : 84



 

Использование маны: 2027

 

 

 

Заработанный опыт

 

Расширение ауры: 496 [Повышение уровня]

 

Очищение: 883

 

Зима: 138

 

Усиление ауры: 496 [Повышение уровня]

 

Аура Фокус: 14

 

Внутренняя Ясность: 272 [Повышение уровня]

 

 

 

 



 

 

Да. Здесь что-то не складывается. Внутренняя Ясность должна была заработать гораздо больше
опыта, чем это.  Она соответствовала моему общему опыту от использования маны... О! Это
должно означать ... навыки .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Навыки и умения

 

 

 

Заморозка(4/10) Опыт: 356/700

 

31-35 урона в секунду (ед.) В секунду существам и окружающей среде

 

Достаточный урон вызывает замедление

 

Диапазон: 4 метра

 

Стоимость: 20 м / с

 

 

 

Расширение ауры  (6/10) Опыт: 165/1600



 

Расширьте дальность ауры на 6 метров

 

Умножить стоимость маны на ауру на 220%

 

 

 

Очищение(7/10) Опыт: 1060/2200

 

Очистить яд, порчу и загрязнение

 

Диапазон: 7 метров

 

Стоимость: 70 м / мин

 

 

 

Зима (3/10) Опыт: 146/400

 

Умножает М. восстановление на 130% для всех существ

 

Диапазон: 3 метра

 



Стоимость: 3 м/ час

 

 

 

Внутренняя Ясность (10/10)

 

Умножает базовую регенерацию маны на 300%

 

 

 

Усиление ауры (6/10) Опыт: 277/1600

 

Увеличение мощности ауры на 160%

 

Умножение затрат маны на ауру на 220%

 

 

 

Обнаружение (5/10) Exp: 65/2200

 

Определение выбранных предметов, которые интересны для вас

 

Не закрываются обычными материалами



 

Разрешение: 0,60 метра

 

Диапазон: 5 метров

 

Стоимость: 5 мп / с

 

 

 

Фокус ауры  (1/10) Опыт: 62/200

 

Сосредоточьтесь на ауре, чтобы увеличить ее воздействие

 

Увеличить мощность ауры на 120%

 

Увеличить радиус действия ауры на 120%

 

Увеличить затраты маны ауры на 120%.

 

Пользователь теряет все внешние чувства во время фокусировки

 

 

 



Бесплатные Очки Навыков: 2

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Проведя пальцем по списку навыков, Рейн остановился на "Внутренней ясности". Навык
показывал 10/10, что означало достижение максимального ранга. Рейн поднял журнал
уведомлений и поискал в нем что-нибудь новое, но ничего не нашел. Похоже, не было никакого
очевидного бонуса за достижение максимального ранга навыка.

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Что за гребаный провал. Значит, он просто заканчивается? Никакого развития навыка, перка
или чего-то еще? Отстой. Я спрошу об этом Таллхарта, когда он вернется. Может, он знает,
может, я что-то упускаю.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рейн задумался о двух свободных очках умений. У него было несколько вариантов, что с ними
делать. В данный момент довольно заманчиво выглядело "сжечь". Основываясь на силе
заморозки, он мог бы помочь разжечь огонь. Он сомневался, что оно действительно подожжет
что-нибудь без предварительного улучшения уровня, но оно поможет высушить дрова. Однако
он не хотел принимать поспешных решений. У него уже есть заморозка для нападения. Если
только он не столкнется с ледяным монстром, он не думал, что сжечь будет намного
эффективнее для обеспечения его безопасности.

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Скорость была еще одним вариантом. Возможность двигаться быстрее была бы огромным
преимуществом в бою. Для передвижения она стоила дороговато, но в конце концов, если он
продолжит вкладываться в ясность, то сможет этого добиться. Рейн не был уверен, что стат
скорости увеличит только физическое тело, или и разум тоже.

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Еще один вопрос к Таллхарту. Куда он, черт возьми, убежал?

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рейн оглядел поляну, но бронированного человека не было видно. Он в отчаянии уставился на
не горящие дрова. Похоже, не было смысла пытаться снова. Он держал окно навыков открытым
и поднял атрибуты и статистику. Он перетаскивал их, пока не смог увидеть все три окна, не
перекрывающие друг друга.

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Атрибуты

 

Ричмонд Рейн Страудуотер

 

Уровень 9

 

Опыт : 2840/5035

 

Динамо

 

 

 

 

Здоровье

 

400

 

Выносливость



 

200

 

Мана

 

400

 

 

 

Сила

 

20 [10] (+)

 

Восстановление

 

10 (+)

 

Выносливость

 

10 (+)

 

Энергия

 



10 (+)

 

Фокус

 

20 [10] (+)

 

Ясность

 

100 (+)

 

 

 

Бесплатные очки

 

10

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Статистика

 

 

 

 

 

 

Всего

 

База

 

Модификатор

 

Здоровье



 

400

 

400

 

0

 

0%

 

З.Восстановление

 

100

 

/день

 

100

 

/день

 

0

 

0%

 



Выносливость

 

200

 

200

 

0

 

0%

 

В.Восстановление

 

100

 

/день

 

100

 

/день

 

0

 

0%



 

Мана

 

400

 

400

 

0

 

0%

 

M.Восстановление

 

540

 

/ час

 

375

 

/ час

 

-15 / час

 



48%

 

 

 

Скорость движения

 

10

 

Восприятие

 

10

 

 

Сопротивляемость

 

 

Жар

 

Холод

 

Свет

 

Тьма



 

1

 

0%

 

1

 

0%

 

1

 

0%

 

1

 

0%

 

физ

 

тайное

 

ментал

 



хим

 

1

 

0%

 

1

 

0%

 

1

 

0%

 

1

 

0%

 

 

 

 

 



 

 

У меня есть 10 свободных очков атрибутов, которые я могу потратить. Я дошел до 100 ясности,
как и обещал, но я хочу продолжать. Я также хочу больше маны, но вложение в реген более
экономично для моего класса. Если я смогу получить больше этих колец, то, возможно, смогу
обойтись и без них. Таллхарт говорил, что он кузнец... Интересно, сможет ли он сделать что-то
подобное?

 

 

 

 

Рейн рассеянно покрутил кольцо фокуса на пальце, раздумывая.

 

 

 

 

Тогда еще один вопрос к нему. Но я мог бы просто купить кольцо ясности и вместо него
поместить очки в фокус. То же самое, верно? Концентрация тоже повышает урон, но это только
для заморозки. Ни у одного из моих других навыков нет примечания ("фокус"). Хм. Возможно,
мне лучше просто тренировать заморозку, чтобы повысить ее ранг. Прибавка к урону от
повышения ранга гораздо выше, чем то, что мне дадут десять очков фокуса.

 

 

 



 

Рейн остановился, внезапно осознав это, и ударил себя по лбу.

 

 

 

 

Я просто сижу здесь с полной маной, как идиот. Он застонал, осознав, что накануне упустил
кучу опыта. За всеми хлопотами, связанными со строительством хижины, он забыл
периодически использовать свои навыки. Он решил, что сегодня постарается лучше, и
переключился на ауру обнаружения. Как бы ему ни хотелось тренировать заморозку, он уже
замерз. Добавлять ко всему слой льда, похоже, было не в его интересах.

 

 

 

 

Убедившись, что сидит надежно, он активировал навык, используя для усиления ауры
фокусировку, усиление и расширение. Мир померк в полной тишине, но его меню оставалось
видимым перед ним. Сосредоточившись на экране состояния, он отметил, что затраты маны на
навык со всеми усилениями составляют почти 30 мп/с. В качестве объекта поиска он выбрал
Тель, но в радиусе действия навыка не было ни одного, кроме тех, что были в его сумке. Он
позволил своей мане упасть до нуля, прежде чем отменить навык.

 

 

 

 



Черт, возможно, это была плохая идея. Рейн порицал себя, когда свет вернулся в мир. Он даже
не подумал о том, что останется беззащитным, если на него нападет монстр, пока у него нет
маны. Позади него внезапно раздался шум, и он вскрикнул в тревоге, вскочив на ноги от
воображаемой угрозы.

 

 

 

 

-Хорошо, ты проснулся.

 

 

 

 

-Таллхарт! Черт! Не делай так!

 

 

 

 

Мужчина засмеялся басовитым смехом. -Я не был тихим. Тебе стоит быть внимательнее.

 

 



 

 

-Я использовал навык, который... неважно. Ты прав.

 

 

 

 

-В этом лесу нет чудовищ. Но это не значит, что нет опасности.

 

 

 

 

-Нет монстров?

 

 

 

 

-Нет монстров. Есть животные. И люди.

 



 

 

 

-Что... такое монстр? - задал Рейн вопрос, который беспокоил его уже некоторое время. Он
видел обычных животных, с которыми был знаком, а также странных существ вроде кабанов-
кроликов. Но ни у одного из них, в отличие от скиффуна и темных гончих, не было ни полоски
здоровья, ни индикатора уровня.

 

 

 

 

Таллхарт наклонил голову и некоторое время рассматривал Рейна, прежде чем ответить. К
счастью, он не стал оспаривать его незнание.

 

 

 

 

-Монстры не живые. Они не <что-то>, они возникают из ничего. В зоне более высокого ранга
их будет больше. Сильнее.

 

 

 



 

-Не <что-то>? Я не знаю такого слова.

 

 

 

 

-Хумм, - задумался Таллхарт. -Когда два животных <что-то>, через некоторое время у вас будут
новые животные. Новые животные - это <что-то>. Чудовища рождаются из ничего.

 

 

 

 

-Рождаются? Монстры не рождаются? Они... появляются?

 

 

 

 

-Да. Но только в местах с высоким рангом. Слово, обозначающее появление монстра, - <что-
то>.

 

 



 

 

Я выберу " спаун". Даже если это технически не правильно, это подходит к теме фэнтези. Но
все же, спонтанная генерация? Разве не так раньше считали, что можно получить такие вещи,
как личинки, до того, как кто-то изобрел микроскоп? Значит, монстры просто... появляются?
Уверен ли он в этом?

 

 

 

 

-Почему? Как? Что это значит, ранг? Ранг места?

 

 

 

 

-Разожги огонь, и я расскажу тебе. Слишком холодно стоять здесь и отвечать на все твои
вопросы. Ты ел?

 

 

 

 

С запозданием Рейн понял, что Таллхарт несет рваный мешок из рогожи. Он поставил его на



землю, порылся в нем, достал яблоко и протянул его Рейну. -Человек может это есть. Вот.

 

 

 

 

-О, яблоко, как здесь это называется? Спасибо, - сказал Рэйн, взяв слегка сморщенный плод.

 

 

 

 

-Яблоко, - ответил Таллхарт, произнеся это слово на общем языке. Рейн быстро отыскал в
своем рюкзаке блокнот, чтобы записать это слово, а также другие, которые он только что
выучил. Честно говоря, он был немного удивлен тем, как мало у него сейчас проблем с языком.
Он действительно был проще, чем английский.

 

 

 

 

-Рейн. Костер? - подсказал Таллхарт, наблюдая за тем, как он пишет в блокноте.

 

 



 

 

-Что? О, прости. Я пытался разжечь его, но все слишком промокло.

 

 

 

 

-Это не проблема. Вот. Смотри.

 

 

 

 

Таллхарт опустился на колени и достал кремень и маленький нож из мешочка, висевшего у
него на поясе. Он отложил кремень на время, а ножом стал скоблить кусок дерева. Он не стал
откалывать крупные щепки, как Рейн пробовал раньше. Вместо этого он использовал острие,
чтобы сбрить волокна дерева, образуя что-то вроде пуха. Он добавил его к куче щепок, которые
Рейн пытался зажечь. Пух загорелся с первыми искрами от кремня Таллхарта. Он наклонился
и тихонько подул, подавая кислород к уголькам. Вскоре загорелись более крупные щепки, и
огонь разгорелся с новой силой. Таллхарт сел обратно, и доспехи не помешали ему устроиться
на скрещенных ногах рядом с Рейном.

 

 

 

 



-Тут.

 

 

 

 

-Прости, я не силен в этих делах.

 

 

 

 

-Я показал тебе, как. Остальное - практика. Таллхарт порылся в мешке и достал яблоко. Он
откусил его, медленно пережевывая, пока подбрасывал в огонь все более крупные куски
дерева.

 

 

 

 

Рейн рассматривал свое яблоко. На вид оно было немного перезрелым, но в остальном
нормальным. Он нерешительно откусил. Оно было вялым и немного сухим, но в остальном все
было в порядке. Он откусил еще кусочек, благодарный за то, что у него есть что-то более
мягкое, чем тротуарная плитка.

 



 

 

 

-Ранг, - сказал Таллхарт, вспомнив предыдущий вопрос Рейна. -Этот лес не имеет ранга, как и
город, и равнины. Вот почему город находится здесь. Здесь не появятся монстры.

 

 

 

 

-Разные места имеют разный ранг? Почему? Под городом есть слизь, это ведь монстры?

 

 

 

 

-Да. Я не знаю, почему. У разных мест разный ранг. Ранг всегда увеличивается по мере того,
как вы спускаетесь вниз. Канализация должна быть достаточно глубокой, чтобы слизи могли
размножаться. Ранг места - это <что-то> уровень монстров, находящихся там.

 

 

 

 



-О, понятно. Тогда что такое... - Рейн заглянул в свой блокнот, - Что такое логово? Я слышал о
них в гильдии.

 

 

 

 

-Логово - это место с аномально высоким рангом. Там рождается много монстров.

 

-А здесь есть такие?

 

 

 

 

-Нет. -А что?

 

 

 

 

-Мне нужен Тел. Монстры ведь оставляют их?

 

 



 

 

-Авантюристы, - устало сказал Таллхарт, покачав головой. -Да. Монстры оставляют Тел. Не
ходи в логово один, если ты не намного сильнее, чем кажешься.

 

 

 

 

-Я не искатель приключений, по крайней мере, не сейчас. Я не уверен, что вообще хочу им
быть. Хотя мне нужно заплатить штраф, чтобы вернуться в город.

 

 

 

 

-Вы, люди, и ваши правила. Вы не можете войти в город, не заплатив штраф?

 

 

 

 

-Правильно. Мне нужна пластинка авантюриста, чтобы попасть внутрь, или... вид на
жительство, - сказал Рейн, сверяясь со своими записями, сделанными, когда Джамус
рассказывал ему о Дозоре.



 

 

 

 

-Только второе.

 

 

 

 

-Как?

 

 

 

 

Таллхарт горько рассмеялся. -Ты спрашиваешь меня? Я не знаю. Я тоже не могу войти в город.

 

 

 

 



-О. Верно. Извини... - Рейн поморщился, вспомнив, в какое дурное настроение впал Таллхарт
накануне. Чтобы сменить тему, он задал один из вопросов, которые решил задать раньше.

 

 

 

 

-Эй, Таллхарт, ты знаешь, что происходит, когда навык достигает максимального ранга?

 

 

 

 

-Да. Полагаю, ты хочешь, чтобы я тебе тоже рассказал.

 

 

 

 

Рейн кивнул.

 

 

 



 

-Хумф. Когда навык достигает максимального ранга, ты осваиваешь его. Это все. Больше
практики не помогут тебе совершенствоваться.

 

 

 

 

-И это все? Никакой награды?

 

 

 

 

-Правильно.

 

 

 

 

-Чёрт возьми. Значит, я навсегда застряну на отметке 10?

 

 



 

 

-Пожалуй. Не исключено... - Мужчина запнулся.

 

 

 

 

-Как? - спросил Рейн, стараясь не показаться слишком нетерпеливым.

 

 

 

 

-Мощное снаряжение может добавить ранг к навыку. Мои доспехи... Я мог делать такие вещи.
Когда-то.

 

 

 

 

Рейн откинулся на спинку кресла и откусил большой кусок яблока, чтобы дать себе время
подумать.

 



 

 

 

Черт, еще одна больная тема. Он ничего не может здесь сделать. Для кузнеца это должно быть
душераздирающе. Почему он не попытался построить мастерскую или что-то подобное? Ему
просто нужно... хм, много чего, вообще-то. У него есть молот, но я не вижу здесь ни
наковальни, ни доменной печи. Что-то подобное должно было уцелеть в огне. Там было только
несколько обрезков металла. О, у него, вероятно, не было материалов, чтобы сделать что-
нибудь, даже если бы у него были инструменты. Проклятье.

 

 

 

 

-Если бы я нашел тебе металл, ты бы смог сделать что-нибудь подобное?

 

 

 

 

-Нет. Чтобы сделать такую вещь, нужен не только металл.

 

 

 



 

-А как насчет вот такого? - Рейн поднял руки, показывая мужчине два кольца, которые были на
нем.

 

 

 

 

Таллхарт едва удостоил их взглядом. -Хумф. Мусор.

 

 

 

 

-Что? Почему?

 

 

 

 

Он жестом велел Рейну передать ему одно из колец, поэтому снял кольцо, усиливающее фокус,
и передал ему. У него все равно не было полной маны, так что снижение максимального
количества маны ему ничего не стоило. Таллхарт осмотрел кольцо, поднес его к глазам, затем
покачал головой и вернул обратно.

 



 

 

 

-Это было сделано без особого мастерства. Оно прослужит всего несколько дней. Надеюсь, ты
заплатил за него не слишком много.

 

 

 

 

-Что?! Оно сломается? Ты можешь его починить?

 

 

 

 

-Я могу, но зачем? Лучше сделать такое, которое прослужит долго. Это было сделано для
практика кузнеца или для того, чтобы клиенты возвращались. Рогатый человек покачал
головой. -Люди, - вздохнул он.

 

 

 

 



Рейн снова надел кольцо и покрутил его на пальце, размышляя.

 

 

 

 

-Так ты можешь сделать лучше? Что для этого нужно?

 

 

 

 

-Для кольца? Металл, конечно. Как минимум, подойдет золото. На кольцо тратится <что-то>.
Это можно сделать, но нет причин тратить так много.

 

 

 

 

- <Что-то?>

 

 

 



 

-Кольцо сделано из него, но оно не <что-то> достаточно, чтобы удержать чары.

 

 

 

 

О, железо. Железо тратится на кольцо, сказал он. Значит, разные металлы хороши для разных
вещей?

 

 

 

 

-Как насчет меди?

 

 

 

 

Я мог бы попросить Джамуса обменять несколько моих Тел на монеты, а потом мы могли бы их
переплавить... Черт, насколько горячим нужно сделать металл, чтобы он расплавился?

 

 



 

 

Таллхарт фыркнул. Он не удостоил вопрос ответом.

 

 

 

 

-Я, наверное, смогу найти металл. У меня есть навык. Если я найду, ты сможешь что-нибудь
сделать?

 

 

 

 

Глаза Таллхарта вспыхнули. -Умение находить металл? - Внезапное волнение в его голосе
потрясло Рейна. -Пожалуйста, попробуй, даже если ты сможешь найти только медь или <что-
то >. Я брожу по этому лесу уже два года, и все, что я нашел, находится в этой куче.

 

 

 

 

Таллхарт указал на небольшую кучу металлических обрезков за дверью хижины. -Я хочу
сделать что-нибудь снова, даже если это будет мусор. - В глазах мужчины горел огонь, когда он



оглянулся на Рейна.

 

 

 

 

-Два года? И это все, что ты нашел? Зачем оставаться здесь? Почему бы не найти шахту или
еще что-нибудь?

 

 

 

 

-Дозор не беспокоит меня здесь. Люди используют этот лес для заготовки древесины, но не
более того. Если я уйду, на меня начнется охота.

 

 

 

 

-О, прости. Умм. Мы можем попросить Джамуса принести нам немного металла?

 

 

 



 

-Я думал об этом. Этого будет недостаточно. Я не хочу просить его об этом.

 

 

 

 

-Он может попросить кого-нибудь другого принести его тебе... -Черт, я забыл. Может быть,
трудно найти... хорошего торговца. Хорошего человеческого торговца.

 

 

 

 

-Добро пожаловать в мою жизнь.

 

 

 

 

Рейн постарался не улыбнуться. Знакомая фраза мужчины показалась ему забавной из-за ее
неожиданности и серьезного тона, которым он ее произнес. Он не хотел, чтобы его реакция
оскорбила мужчину, поэтому постарался сохранить спокойствие.

 



 

 

 

-Что я должен искать? С моим умением, я имею в виду. Какой металл?

 

 

 

 

-Любой. Лучше всего железо. Сначала мне понадобится наковальня. Твоё умение, как оно
работает?

 

 

 

 

-Я могу чувствовать вещи в... радиусе? Это то самое слово? Радиус?

 

 

 

 

-Да. Насколько большой?



 

 

 

 

-Несколько метров. Ой, простите, вы не знаете метров. Эм... может быть, отсюда до хижины?

 

 

 

 

Лицо Таллхарта погрустнело.

 

 

 

 

-Слишком маленький.

 

 

 

 



-Это тоже вниз. Я могу почувствовать вещи и под землей. Это... это... Проклятье.

 

 

 

 

-Сфера? - спросил Таллхарт, соединив кончики пальцев в перчатках, чтобы придать им форму.

 

 

 

 

-Да, сфера. Спасибо.

 

 

 

 

-Тогда, возможно, есть шанс. Тебе придется ходить и часто использовать этот навык. Ты
сможешь это сделать?

 

 

 



 

-Думаю, да, если только использовать его быстро. Это требует много маны.

 

 

 

 

-Это проблематично? Я знаю, как вы, маги, бережёте ману.

 

 

 

 

-Не должно быть. Моя регенерация... сумасшедшая.

 

 

 

 

-О?

 

 



 

 

-Да, я не... нормальный... маг.

 

 

 

 

-Хумф. Я должен был этого ожидать. Ты очень странный человек.

 

 

 

 

-Благодарю?

 

 

 

 

Таллхарт поднялся на ноги, бросив сердцевину яблока в огонь. -Дай мне час. Я сделаю тебе
лопату.

 



 

 

 

-Лопату?

 

 

 

 

-Если здесь есть металл, и я его не нашел. Значит, он под землей.

 

 

 

 

Рейн наблюдал, как Таллхарт подошел к куче металлических обрезков возле хижины. Он
порылся в них, собрав несколько крупных кусков. Он принес их обратно к костру и бросил в
огонь. Самым большим куском было ведро с проржавевшим дном. Было еще несколько
узнаваемых предметов, таких как оловянная кружка и то, что могло быть куском медного
фонаря.

 

 

 

 



-Ты уверен, что огонь будет достаточно горячим? - спросил Рейн.

 

 

 

 

-Нет.

 

 

 

 

-Тогда как...

 

 

 

 

-Достаточно вопросов. Ты хуже, чем Джамус. Таллхарт сделал отмахивающееся движение.

 

 

 



 

Рейн отступил на другую сторону костра, чтобы дать человеку возможность поработать. Ему
все еще нужно было просохнуть, и он собирался понаблюдать, но не хотел мешать. Впрочем, не
похоже было, что в ближайшее время будет на что смотреть. Таллхарт медленно подкладывал в
костер все больше дров, ожидая, пока нагреется металл.

 

 

 

 

Может быть, он умеет делать огонь более горячим? Я не видел ничего подобного ни в одном из
деревьев ремесленников, но это может быть более высокий уровень.

 

 

 

 

Внезапно Рейн понял, что награда за достижение десятого ранга в навыке может оказаться
совсем не пустяком. Он вызвал меню навыков и открыл полный список навыков в дереве
вспомогательной магии. Он увидел только навыки 0-го уровня, которые уже просмотрел, и
возможность потратить опыт, чтобы открыть следующий уровень.

 

 

 

 

Десятый уровень означает, что я, вероятно, удовлетворяю требованиям для способности



первого уровня. За 100 опыта я буду идиотом, если хотя бы не посмотрю.

 

 

 

 

Рейн потратил требуемый опыт и наблюдал, как открывается новый набор умений.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Вспомогательная магия

 

 



 

Уровень 0

 

 

 

Внутренняя Ясность (10/10)

 

Умножить базовую регенерацию маны на 300%

 

 

 

Внутренний Фокус (+)

 

Умножить базовую ману на 120%

 

 

 

1-й уровень

 

 

 

Избыточная зарядка

 



Задерживает произнесение заклинания немедленного действия, чтобы дозарядить его маной.

 

Продолжительность заряда уменьшается за счет манипуляций с маной

 

Усиление мощности эффекта на 120%

 

Максимальный заряд маны 120%

 

Требуется 5 рангов в Внутренний фокус

 

 

 

Манипуляция маной (0/10) (+)

 

Позволяет контролировать ману внутри себя

 

Позволяет выводить ману в окружающую среду

 

Позволяет передавать ману на емкостные предметы и с них при прямом контакте

 

Максимальная скорость передачи 140.0 мп/с (фк)

 

Требуется 5 рангов в Внутренней Ясности



 

 

 

Мастерство управления каналами (0/10) (+)

 

Позволяет интуитивно контролировать мощность направленного навыка

 

Минимальная эффективность навыка: 90%

 

Максимальная эффективность навыка: 110%

 

Стоимость маны умения изменяется в зависимости от регулировки эффективности

 

Скрытый навык, раскрывается при выполнении требования

 

Требуется 5 рангов в 2 направляемых навыках

 

Требуется 10 рангов в Внутренней ясности или Внутреннем фокусе

 

 

 

 

Уровень 2



 

Закрыто

 

 

 

 

 

 

 

 

Его взгляд сразу же привлек светящийся синий текст в самом низу.

 

 

 

 

Скрытый? Есть и скрытые навыки? Что оно делает? Позволяет интуитивно управлять
направленными навыками? Ауры - это ведь направленные умения, верно? Должны быть, если я
отвечаю требованиям. Думаю, способ управлять ими все-таки есть. Логично, что Джамус не
знал об этом; он сказал, что у него нет никаких направленных навыков. Да, я беру это. О,
подожди, дай мне проверить одну вещь. Я почти уверен, что я прав, но я хочу убедиться.

 

 



 

 

-Таллическое сердце?

 

 

 

 

-Что?

 

 

 

 

-Прости, у меня еще один вопрос.

 

 

 

 

Таллхарт вздохнул и жестом велел ему продолжать. -Один вопрос.

 



 

 

 

-Хорошо, я сделаю это быстро. Если у меня есть два навыка, которые влияют на силу чего-либо,
числа складываются или умножаются?

 

 

 

 

-Обычно умножают.

 

 

 

 

-Замечательно, спасибо.

 

 

 

 

Таллхарт кивнул, затем встал. -Не трогай огонь, - сказал он и направился к линии деревьев.
Рейн отложил в сторону любопытство о том, куда он направляется, и вернулся к своему меню.



Он поставил точку в мастерство манипуляции и применил изменения.

 

 

 

 

Это именно то, что я хотел. Ну, во всяком случае, одно из того, что я хотел. Усиление ауры -
160%, фокус ауры - 120%, а теперь еще 110% от мастерства канала. Черт, мне нужна бумага.

 

 

 

 

Открыв блокнот, Рейн проверил умножение. У него были небольшие трудности. Его школьные
навыки атрофировались из-за того, что он всю жизнь имел свободный доступ к калькулятору. В
конце концов, он пришел к коэффициенту 2,1 для совокупного эффекта навыков. Он улыбнулся.
С повышением уровня каждого из вспомогательных навыков будет только лучше. Затраты
маны также увеличивались, но мастерство в управлении позволяло снижать мощность, чтобы
экономить ману, когда не требовалась полная мощность.

 

 

 

 

Уже имея активную зиму, он попытался активировать мастерство управления, чтобы усилить
навык, как он это делал с усилением ауры. Однако ничего не произошло. Сбитый с толку, Рейн
поднял свои навыки и перечитал описание.



 

 

 

 

Позволяет интуитивно управлять... Хм, так я могу просто...

 

 

 

 

Вместо того чтобы пытаться активировать модификатор, Рейн просто направил
дополнительную ману в образ зимы. К своему восторгу, он почувствовал приток маны к навыку.
Теперь оно работало так, как, по его мнению, должно было работать изначально. Барьер,
который он ощущал в своем сознании, когда использовал навык, теперь казался каким-то
хлипким. Он мог свободно изменять силу ауры в пределах мастерства управления каналами.

 

 

 

 

Увеличив ее до максимума, он открыл меню статистики и увидел, что его регенерация
увеличилась до 557 м/час, по сравнению с 540. Математика подтвердилась. Таллхарт был прав;
навыки умножились.

 

 



 

 

Отлично! Мне нужно попрактиковаться, чтобы повысить свой уровень.

 

 

 

 

От дальнейших экспериментов Рейна отвлекло возвращение Таллхарта. Он нес большой кусок
гранита, размером с мини-холодильник. Глаза Рейна выпучились, когда он с грохотом бросил
камень рядом с костром.

 

 

 

 

Мне понадобится некоторое время, чтобы привыкнуть к этому.

 

 

 

 

Таллхарт осмотрел камень, затем слегка подправил его, чтобы на вершине образовалось
ровное место. Затем он встал на колени рядом с камнем и положил на него свой молот. Рейн
стоял и наблюдал, как Таллхарт подошел опасно близко к огню. Он протянул к нему руки в



перчатках, не обращая внимания на пламя. Рэйн не смог удержаться от тревожного крика. Он
переместился, чтобы лучше видеть, что делает Таллхарт.

 

 

 

 

Мужчина схватил металлическое ведро обеими руками и прижал его к земле. Огонь был
недостаточно горячим, чтобы металл светился, но Таллхарт легко сгибал его, словно это был
картон. Он продолжал складывать его на себя, пока у него не получился небольшой кусок
металла размером с кулак. Он крепко сжал его в обеих руках, затем вынул из огня и положил
на камень. Он слегка ударил по нему своим молотом, расплющивая его. Затем он вернул его в
огонь.

 

 

 

 

Он повторил это с другими кусками металла, пока все они не превратились в небольшие куски
разных цветов, лежащие среди углей. Металл выглядел потрепанным и рваным, он не был
достаточно горячим, чтобы свариться. Рейн молчал.

 

 

 

 

Таллхарт потянулся к мешочку на поясе и достал оттуда два Тел. Они выглядели крошечными,
когда он держал их в своих пальцах, затянутых в перчатки. Он положил их на камень, а затем
достал самый маленький из кусков металла. Рейн подумал, что это оловянный кубок, но не был



уверен. Таллхарт надавил пальцами на кусок металла. Вместо того чтобы разбиться, как
ожидал Рейн, кристаллы легко погрузились в металл. Кузнец положил кусок металла обратно
на камень и поднял молот.

 

 

 

 

Он ударил им со всей силы, и сила его ударов разнеслась по поляне. Должно быть, он сильно
сдерживался, так как гранитная наковальня не сразу взорвалась от силы удара. После того как
он несколько раз согнул и расплющил ее, металл начал свариваться сам с собой. По-видимому,
благодаря Тел металл стал легче поддаваться обработке.

 

 

 

 

Он достал следующий кусок металла, на этот раз медный, и добавил его к первому. По мере
того как он бил молотком и складывал куски, два металла смешивались, что показалось Рейну
неправильным. Цвет изменился с серого на желтоватый, когда медь смешалась с оловом.

 

 

 

 

Бронза? Он только что сделал бронзу?

 



 

 

 

Таллхарт не остановился на этом. Он добавил оставшиеся мелкие кусочки металла, но оставил
в огне большой кусок железа. Он добавил еще два Тел, вдавливая их в металл и продолжая
месить его, как тесто. Металл начал краснеть от жара. Рейн был уверен, что это скорее от
жестокого обращения, которое совершал над ним Таллхарт, чем от огня.

 

 

 

 

Наконец, Таллхарт достал кусок железа и добавил его в общую массу. Под ударами его молота
цвета различных металлов слились воедино, превратившись в однородный коричневато-серый
цвет. Когда они полностью смешались, Таллхарт начал выбивать из куска металла плоскую
форму на камне. Перед глазами Рейна быстро вырисовывались очертания лезвия лопаты.
Металл вел себя совсем не так, как он ожидал. То, как Таллхарт придал ему форму, казалось
слишком, слишком легким. Он даже сделал гнездо для крепления ручки к лезвию лопаты,
свернув кусок металла и зажав его пальцами.

 

 

 

 

Металл так не обрабатывается!

 

 



 

 

Возмущение Рейна не изменило реальности того, что он увидел. Таллхарт каким-то образом
соединил все различные металлы в сплав, который не имел никакого физического смысла.
Рейн не был металлургом, но он знал, что нельзя просто сварить бронзу со сталью. Должно
быть, Тел что-то изменил в этом процессе, или Таллхарт проделывал какую-то магическую
фигню с навыком.

 

 

 

 

Металл лезвия лопаты все еще раскалялся докрасна, но Таллхарт бросил его обратно в огонь,
прежде чем встать и размять ноги. Он повесил молот в петлю на поясе и повернулся к Рейну.
Он оценил его, затем двинулся к куче запасных веток, чтобы найти рукоятку подходящей
длины.

 

 

 

 

Рейн понял, что его рот открыт, и быстро закрыл его.

 

 

 

 



Так вот как выглядит кузнечное дело, когда к нему добавляется магия?

 

 

 

 

Он посмотрел на гранитный валун. Его поверхность была разбита от многократных ударов
молота Таллхарта.

 

 

 

 

Я даже не могу представить, что он мог бы сделать, имея соответствующие инструменты. Это
было безумие.

 

 

 

 

Через минуту Таллхарт вернулся с относительно прямой веткой. Он потянулся в огонь, чтобы
достать лезвие лопаты. Как ни странно, оно выглядело так, словно остыло за время пребывания
в огне. Он выровнял конец ветки и вставил его в гнездо, выкованное в лезвии лопаты. Влажная
древесина задымилась и зашипела, когда Таллхарт плотно сжал гнездо, фиксируя его на месте.

 



 

 

 

Он передал готовую лопату Рейну: дерево еще слегка дымилось в том месте, где головка была
прикреплена к рукоятке. Рейн осторожно взял ее, стараясь держать руки подальше от
горячего металла.

 

 

 

 

-А разве не нужно... опустить ее в воду или что-то в этом роде? Чтобы металл быстро остыл?

 

 

 

 

-Нет.

 

 

 

 

-Я впечатлен. Это действительно хорошо выглядит.



 

 

 

 

-Неправда.

 

 

 

 

-Ты бы видел копье, которое я сделал.

 

 

 

 

-Мы работаем с тем, что у нас есть.

 

 

 

 



-Не волнуйся, я найду тебе металл. Хочешь пойти со мной?

 

 

 

 

-Я останусь здесь. Там осталось несколько маленьких кусочков металла. Было здорово снова
что-то смастерить. Я продолжу.

 

 

 

 

-Таллхарт, ты улыбаешься.

 

 

 

 

-Полагаю, что да. - Мужчина засмеялся. -Давай. Тебе нужно копать.

 

 

 



 

Счастье Таллхарта было заразительным, и Рейн улыбался, когда шел к деревьям, несмотря на
холодное и мокрое начало дня.
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