
Аукцион подошел к концу после того, как Лукас купил молодого гнома, и все зрители начали
покидать аукционный дом.

"Тук-тук"

Внезапно Лукас и другие услышали стук, когда они услышали: "Сэр Лукас, это я, Шон".

"Ты принес предметы?"

Лукас открыл дверь и увидел маленькую коробочку, наполненную светло-красными
кристаллами, а в его руках была уродливо выглядящая звериная шкура.

"Да. Один из менеджеров придет сюда по поводу вашего последнего предмета. Что касается
этих двоих, вы можете просто рассчитаться со мной ".

Говоря это, Шон отдал ему два предмета, которые Лукас выиграл на торгах.

"Хм"

Кивнув, Лукас взял предметы и подал знак Бернарду оплатить.

"Шкатулка с кристаллами силы стоит 510 золотых монет, а приблизительная карта подземелья
- 100 золотых монет. Итак, всего 610 золотых монет."

Сказал Бернард, отдавая Шону ровно 610 золотых монет.

"Я откланяюсь, сэр Лукас".

Получив оплату, Шон покинул зал, в то время как Лукас и другие ждали одного из менеджеров
Гильдии Искателей Приключений.

"Управляющий Реан?"

Вскоре Лукас увидел, как управляющий Реан вошел в их маленькую комнату.

"Сэр Лукас, я здесь, чтобы рассчитаться с вами за продажу ядра Зверя и покупку молодого
гнома".

С уважительным выражением на лице управляющий Реан объяснил причину своего визита.

Как менеджер Гильдии Искателей Приключений, он всегда должен оставаться вежливым и
уважительным по отношению к своим клиентам. Даже если бы на месте Лукаса был кто-то
другой, он все равно сохранял бы то же уважительное выражение лица.

"Конечно. Вперед."

Лукас кивнул головой и попросил менеджера продолжать.

"Ядро зверя продали за 3000 золотых монет, и поскольку клиент впервые отдает предмет на
аукцион нашей гильдии, 10-процентная плата за обслуживание не взимается".

"Кроме того, клиент купил молодого гнома за 10100 золотых монет. После вычета клиент
должен заплатить 7100 золотых монет."



Менеджер Реан подсчитал, объяснив все, пока Лукас и другие слышали, как он говорил.

"Поскольку Гильдия Алхимиков решила одолжить вам 7000 золотых монет без каких-либо
процентов на три дня, все, что вам нужно заплатить, это 100 золотых монет и подписать здесь
согласие на то, что вы вернете деньги через три дня".

Вскоре управляющий Реан закончил свои слова, достав свежую звериную шкуру, наполненную
условиями и положениями, касающимися его заимствования.

"Конечно. Дай мне прочитать это ".

Несмотря на то, что он немного доверял менеджеру Реану, он все равно прочитал его, прежде
чем подписать.

"Ваш последний предмет будет отправлен в ваше поместье в абсолютной тайне. Сэр Лукас.
Пока вы не хотите знать, что вы - счастливая семья в этой комнате, лучше спрятать молодого
гнома. Кроме того, уходя, воспользуйтесь задней дверью, которая приведет вас в главное
здание Гильдии Искателей Приключений. Вы можете уйти оттуда, и никто не усомнится, что
не вы - счастливая семья в этом году ".

Менеджер Реан предложил это перед тем, как покинуть зал, взяв у Бернарда 100 золотых
монет.

На этот раз он предложил это из-за подарка Лукаса для его сына.

В отличие от других гильдий, управляющий Реан не считал Лукаса дураком, потому что Лукас
был еще молод и у него был могущественный слуга. Пока он усердно вкладывал некоторые
ресурсы для молодого гнома в течение десятилетия или около того, у него будет преданный
молодой гном.

Все, что ему нужно было сделать, это инвестировать и ждать.

Однако, чего он не знал, так это того, что система Лукаса могла пробудить в молодом гноме
талант к очистке оружия в тот момент, когда он добрался до молодого гнома.

"Пойдем".

Они последовали совету управляющего Реана и прошли через Гильдию Искателей
Приключений, не вызвав ни у кого подозрений.

Если другие узнают, что молодой гном был у семьи Хеллмор, то это будет неприятно для
Лукаса, а он недостаточно силен, чтобы открыто сражаться со всеми в городе Серебряный
Камень. Итак, все, что он мог сделать прямо сейчас, это спрятаться и создать свою семью.

Возвращаемся в поместье Дождевых Капель.

Лукас и другие добрались до дома без каких-либо происшествий, и, поскольку было уже
поздно, все вернулись в свои комнаты, чтобы отдохнуть.

Что касается Портера и других молодых оруженосцев, они дежурили по сменам вокруг
поместья.

В секретной тренировочной комнате.



"В этой комнате есть нечто, что очищает мою голову от всех мыслей".

Лукасу нравилось ощущение пребывания в секретной тренировочной комнате. Итак, он
проводил большую часть своего времени в этой комнате, а не в своей настоящей комнате.

"Время проверить, что такого особенного в шкуре уродливого зверя".

В следующую секунду Лукас достал грубую карту и проверил ее, прежде чем спросить:
"Система, просто дай мне знать, почему ты попросила меня купить ее".

Поскольку лидер Гильдии Магов, который был высшим магом, не смог ничего почувствовать от
этого. Итак, Лукас не стал тратить много времени впустую; вместо этого он напрямую
обратился к системе.

"Динь,

Анализ аномалии в звериной шкуре. Пожалуйста, подождите несколько минут.

Голографическая коробка появилась перед ним и накрыла уродливую звериную шкуру в руках
Лукаса.

"Хорошо".

Лукас пожал плечами и достал коробку, наполненную кристаллами силы.

"С этими 10 кристаллами силы я могу превратить 10 юных оруженосцев в оруженосцев
высокого уровня. Но проблема в том, что мне нужно подождать, пока они не научатся владеть
оружием и не станут оруженосцами среднего уровня. "

У Лукаса не было никаких планов использовать кристаллы силы на себе, потому что он уже
нашел способ увеличить силу, чтобы завершить этап успеха. Так что использовать кристаллы
силы для себя - просто пустая трата ресурсов.

"Пока они становятся оруженосцами высокого уровня, я могу сформировать небольшой отряд
искателей приключений для семьи Хеллмор, и под руководством Портера у нас будет
постоянный источник дохода".

Лукас улыбнулся, когда подумал об этом, и убрал коробку обратно в инвентарь.

"Тук-тук"

Пока Лукас ждал, пока система закончит анализ, он услышал стук в дверь своей главной
комнаты.

Итак, ему пришлось выйти из секретной тренировочной комнаты и пойти проверить, кто это
был.

"Мастер, среди коробок с продуктами есть клетка с молодым гномом".

Это был не кто иной, как дворецкий семьи Хеллмор, Герберт.

"Это быстро".

Лукас не ожидал, что Гильдия Искателей Приключений будет такой быстрой, и он попросил:



"Отведи меня к той клетке".

"Да, учитель".

Герберт провел Лукаса в подвал, который был заполнен продуктами и несколькими бутылками
вина.

Однако глаза Лукаса были полностью прикованы к молодому гному в клетке, который со
страхом смотрел на новое окружение.

"Динь,

Миссия "Купи молодого гнома" завершена.

http://tl.rulate.ru/book/67373/2387969


