
Короля зверей, Бога Смерти Чернокрыла, не волновало, были ли эти игроки в сговоре.

Он снова взмахнул своей косой и направил ее в сторону Линь И и женщины.

После того, как Линь И и Ледяная Королева увернулись, из воздуха появился еще один темно-
зеленый демонический ветер и подул на тела всех игроков.

[Вы попали под влияние "Силы Бога Смерти". Восстановление вашей жизненной силы
запрещено].

Перед ним вспыхнуло уведомление.

Линь И не был удивлен. Перед тем, как прийти, он уже прочитал на форуме о навыках Короля
зверей.

[Сила Бога Смерти (8 звезд) (пассивный)]: Цели, пораженные пользователем, не смогут
восстановить свои жизненные силы. После того как пользователь будет убит, его нельзя будет
воскресить с помощью умений или предметов.

Это был Король зверей, который мог убить его!

‒ Хозяин!

После очередного уклонения, Ледяная Королева оказалась рядом с Линь И и ждала
следующего приказа.

Хотя она могла читать мысли своего хозяина, они все еще привыкли разговаривать.

‒ Подожди. Пока не делай этого.

Линь И бросил взгляд на игроков, которые подлетали издалека. Он потянул Ледяную Королеву
за руку и отступил на некоторое расстояние.

Благодаря эффекту таланта [Призыв Божественной Силы], Ледяной Королеве больше не нужно
было платить цену за использование своих умений.

Это означало, что ее форма 'Королевы' могла входить и выходить в любое время. Независимо от
того, как долго она сохраняла эту форму, она никогда больше не впадала в ледяную дрему.

Толпа, пришедшая издалека, разделилась на две группы. Слева были игроки Божественного
Союза, такие как Нангун Ли и Чжоу Цзывэнь, а справа - игроки из других стран во главе с



Асланом.

Эти две группы прибыли почти одновременно.

Как и ожидалось, 01 бросает вызов Королю зверей!

‒ Ты пытаешься победить Короля зверей до того, как он усилится? Это хорошая идея.

‒ Что нам делать? Помочь "01" справиться с Королем зверей или помочь Королю зверей
справиться с "01"?

Пока Аслан обсуждал со своими людьми, Нангун Ли быстро пролетела перед Линь И и
спросила с серьезным выражением лица:

‒ Ты хочешь убить Короля зверей сейчас, верно?

‒ М-м...

Линь И собрался с мыслями и ответил:

‒ Строго говоря, я просто хочу попробовать. Я убью его, если смогу, а если не смогу, то не
смогу. Это не имеет значения. Рано или поздно я все равно смогу его убить.

Посланник Черной Черепахи Божественного Союза, Чжоу Цзывэнь, мужчина средних лет с
утонченным лицом и очками в черной оправе, промелькнул мимо, уловив конец разговора.

Услышав слова 01, он предложил:

‒ Поскольку вы не обязаны, я предлагаю пока не иметь дела с Королем зверей. Вместо этого
нам следует сначала разобраться с этими людьми.

Он указал на группу Асланов вдалеке и добавил:

‒ Иначе, когда мы будем сражаться позже, они обязательно ударят нам в спину.

Посмотрев в сторону Чжоу Цзывэня, он увидел, что группа людей вдалеке перешептывается
между собой.

Через [Зов Эола] Линь И мог отчетливо слышать их разговор.



Кто-то с фиолетовыми, похожими на молнию волосами сказал:

‒ Конечно, мы здесь, чтобы помочь Королю зверей разобраться с "01". Звериный Король
находится прямо здесь. Мы можем сражаться с Королем зверей, когда захотим, но у нас не
будет много шансов справиться с "01".

‒ Верно, кто бы не хотел получить два божественных артефакта, которые у него есть!

Вклинился светловолосый парень:

‒ Возвышение "01" должно быть остановлено. Если мы сможем убить его здесь, мы все сможем
стать знаменитыми людьми или даже героями в наших странах!

‒ Хорошо, - сказал Аслан, ‒ тогда решено.

После обсуждения группа людей разлетелась.

Нангун Ли и Чжоу Цзывэнь все еще стояли перед Линь И, ожидая его решения.

‒ Хорошо, - сказал он.

Линь И кивнул и сменил цель.

‒ Тогда давай сначала убьем их.

‒ Но здесь еще есть Король зверей. С ним нелегко сражаться. Давай сначала покинем это
место.

‒ Да, - Нангун Ли и Чжоу Цзывэнь кивнули.

Линь И сказал Лин Шуроу отменить [Невидимый Барьер] и обнял ее. Затем группа отступила.

Король зверей, Бог Смерти Чернокрыл, все еще парил на том же месте. Его темно-фиолетовые
глаза следили за спинами трех уходящих людей, но не преследовали их.

Поскольку Линь И и Ледяная Королева еще не напали на него, битва между ними еще не
началась. Король зверей позволил бы врагу отступить.

А неподалеку...



Увидев, что 01 и остальные отступили, Аслан и остальные, спешившие к ним, остановились на
месте и издали крик:

‒ "01"! Почему вы бежите! Давайте сразимся с Королем зверей вместе!

‒ Да! Пока мы работаем вместе, мы точно сможем убить Короля зверей!

Нангун Ли боялась, что Линь И будет околдован, поэтому она быстро повернулась и сказала
ему:

‒ Не обманывайся, у них точно не добрые намерения.

‒ Не волнуйся, - Линь И усмехнулся. Он слышал их разговор несколько минут назад.

Они не остановились из-за этого, а продолжали улетать.

В небе Чернокрылый Бог Смерти также услышал голоса другой группы игроков. Хотя он не мог
говорить, он все же понимал язык игроков.

В следующее мгновение Бог Смерти Чернокрыл высоко поднял свою огромную черную косу, а
затем сильно взмахнул ею вниз.

ГРОХОТ!

Сзади раздался громкий взрыв. Линь И и остальные остановились на месте и оглянулись. Они
увидели облако пыли высотой в сотни метров.

‒ Это... - Нангун Ли слегка нахмурилась.

Однако Аслана и остальных так просто не убить. Один за другим игроки вылетали из дыма и
пыли.

‒ Пойдемте. Нам нужно держаться чуть дальше.

Линь И бесстрастно посмотрел на них, а затем снова улетел вдаль.

Примерно полминуты спустя.

Группа людей остановилась на 13-м контрольном пункте главной дороги на плато Магмы.



Местность здесь была открытой, и в радиусе 100 километров не было ни малейшей ауры
жизни. Это было очень подходящее поле для битвы.

Очень быстро Аслан и остальные догнали их.

Увидев, что члены Божественного Союза во главе с Нангун Ли и Чжоу Цзывэнем ждут их там,
Аслан слегка нахмурился. Он тут же расширил глаза и потрясенно сказал:

‒ Только не говорите мне, что вы хотите сразиться с нами здесь?

‒ Есть ли в этом какой-то смысл?

Нангун Ли и Чжоу Цзывэнь посмотрели на Линь И.

Линь И опустил Линь Шуроу на землю и полетел к передней части толпы. Он скрестил руки и
серьезно сказал:

‒ Если я не уничтожу вас, я, Король зверей, не смогу сражаться.

‒ Что!

Аслан был ошеломлен и тут же объяснил:

‒ Мы хорошие люди! Мы не встанем на вашем пути!

Линь И достал Колокол Истины и держал его в руке.

‒ Я осмелюсь повторить это.

Глядя на колокол в руке 01, хотя и были некоторые незначительные различия, Аслан и
остальные могли легко распознать, что это Колокол Истины.

Он обладает способностью звонить, когда кто-то лжет.

Аслан был ошеломлен на некоторое время, а затем беспомощно вздохнул, потеряв дар речи.

‒ С тобой не весело, - сказал он.

‒ Я просто прошу всех быть честными.



‒ Ложь может сделать мир лучше.

‒ Но это также зависит от случая.

‒ Разве сейчас не тот случай?

Аслан развел руками и продолжил:

‒ Сейчас мы все занимаемся разными делами...

‒ Хватит глупостей.

‒ Скажи мне, ты хочешь убить меня, пока я сражаюсь с Королем зверей? - Линь И прервал его.

Аслан открыл рот и закрыл глаза, затем выплюнул два слова:

‒ Я не хочу.

Динь-линь-линь...

Колокол Истины зазвонил, как и ожидалось.

‒ Очень хорошо, очень хорошо, - Аслан хлопнул в ладоши, раскрыл руки и сказал: ‒ Я выложил
карты на стол. Мы действительно хотим убить тебя. Нам не терпится убить тебя и забрать твои
божественные артефакты. Мы хотим убивать до тех пор, пока ты не вернешься на 0 уровень!

‒ Тогда прекратите болтать ерунду и начинайте сражаться.

Линь И вытянул руку, и в его ладони появился шар ветра.

Увидев это, Аслан поднял голову и рассмеялся.

‒ Иди ко мне!
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